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3Tvorba workflow

3.1 Co je to workflow

Workflow realizuje automatizaci ¢asti nebo celého podnikového procesu, béhem kterého jsou dokumenty, informace
nebo ulohy predavany podle sady urcitych proceduralnich pravidel ke zpracovani od jednoho ucastnika k druhému
(definice podle mezinarodni organizace Workflow Management Coalition Terminology & Glossary).

Workflow v systému enTeam Workflow Manager je vhodné implementovat tehdy, pokud...

. firemni proces zpracovava vice pracovnikt

. je tfeba hlidat terminy

. je jasné dan pracovni postup, ktery je nutné dodrzovat

° je nutné zavést ,,poradek™ a evidenci ¢innosti
Piiklad:

Cilem je pripravit workflow pro FeSeni reklamace vyrobku nebo sluzby. Proces bude probihat ve tfech
pracovnich krocich:

. Pijem reklamace
° Rozhodnuti o reklamaci
o Reseni reklamace

Ve druhém kroku se bude workflow vétvit podle opravnénosti reklamace. Tteti krok bude probihat jen
Vv pripadé opravnéné reklamace.

3.1.1 Definice zakladnich pojm
. definice workflow:

Navrh workflow, ktery je zpracovan pomoci programu WorkflowDesigner. Napi. workflow ,,Faktura pfijata“
o instance workflow:

Jde o konkrétni béh jednoho workflow dle definice workflow.

napf. ,,Faktura ptijata ¢. FP-0047/2008

. pracovni krok:

vvvvvv

Casovy okamzik jednim zpracovatelem kroku. V grafické podobé workflow jde o jeden ¢tverecek v grafu. Kazdy
krok je vzdy pridélen konkrétnimu zpracovateli, tzn. neni mozné jeden krok ptidelit skupin€ uzivatell (napf.
ucetnim) a ¢ekat, kdo krok zpracuje. Pokud je jedno, kdo z néjaké skupiny uzivateld krok provede, pak je nutné
vyuzivat tzv. virtudlni uzivatele.

U kazdého pracovniho kroku je nutné si promyslet a nadefinovat:
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1. kdo bude dany krok provadét
2. jaka ¢innost bude v kroku provadéna
3. jak se bude krok jmenovat
4. jaké masky se budou v kroku zpracovateli zobrazovat
5. jaky je termin na dokoncéeni kroku a jaka akce se ma provést, pokud je tento termin
prekrocen
. hrana:

Spojnice mezi jednotlivymi kroky. U hrany Ize definovat podminky, za jakych bude hrana oteviena, piipadné
zaviena, tzn. kterou z cest se bude workflow ubirat.

. maska:

Formulaf, ve kterém jsou uzivateli zobrazeny informace. V masce je mozné nadefinovat, které informace se budou
uzivateli zobrazovat pouze pro ¢teni a které bude moci editovat. Dale zde mohou byt prazdna pole, kam uZzivatel
zada nové informace. Se zadanymi daty ve form¢& proménnych pak pracuje skript, ze kterého byla maska vyvolana.
Na tato pole mohou byt v masce aplikovany kontroly zadavanych dat, které se fidi podle typu proménné pouzité pro
vstup dat.

. skript:
Skripty obsahuji zapis ¢innosti ve workflow v jazyce skripti.
- Skripty pracovniho kroku nebo hrany nabyvaji navratové hodnoty, podle niz se fidi dalsi prub¢h

workflow (typ Boolean).

- Vstupni skript pracovniho kroku pro vyhodnoceni zpracovatele kroku. Navratovou hodnotou je
uzivatel nebo skupina uZzivateld, ze které bude zpracovatel kroku vybran (typ Usercollection).

- Skripty pro zapis ¢innosti, ktera ma byt provedena v piipadé piekroceni zadaného terminu pro
pracovni krok (eskala¢ni skripty). Tyto skripty nemaji navratovou hodnotu (typ Void)

. globalni proménna:

Kazda definice workflow obsahuje seznam proménnych. Proménné jsou pak zobrazovany zpracovatelim v maskach.
Proménné jsou ulozeny ve Slovniku dat — databazi pro spravu proménnych enTeam Workflow Manager. Kazda
instance pak tyto proménné vyuziva a nesdili je s jinou instanci, tzn. Ze jestlize napt. proménna cislo_faktury je
pouzita pro dva procesy s workflow pro dvé rizné faktury, proménna prvniho procesu obsahuje ptislusné ¢islo
faktury a neni druhym procesem nijak ovlivnéna a naopak.

. lokalni proménna:

Pii zpracovani kroku, kdy jsou pouzity informace z masek ulozené v globalnich proménnych, je mozné nadefinovat
proménné pro pomocné vypocty v ramci kroku. Tyto proménné se neukladaji do Slovniku dat a nemohou byt
pouzity mimo krok, kde jsou definovany.

. vlastnik procesu:

Pracovnik firmy, ktery o daném pracovnim procesu vi nejvice a je schopny spolupracovat na tvorbé workflow
procesul.

. zpracovatel kroku:

Ugastnik definovany v systému spravy uZivateltt enTeam User, ktery je pii béhu workflow vyhodnocen podle
zadanych podminek ke zpracovani kroku.

. ucastnik procesu:

UZivatel procesu pfidany do né&j libovolnym zpisobem (vyhodnocenim ve workflow pro zpracovani nékterého
kroku, pfimym pfidanim jinym tc¢astnikem, jako zastupce jiného ucastnika procesu).

° virtualni uzivatel:
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V piipadé, Ze u kroku nezalezi na tom, kdo jej bude jmenovité provadét, ale je to dano napt. profesi, 1ze nadefinovat
uZivatele se jménem napt. ,,Ugetni* a ostatnim uZivateldm spadajicim do této skupiny nastavit zastupovani tohoto
virtualniho uzivatele. Pak mize krok virtualniho uzivatele zpracovat kdokoliv z této skupiny (kdo se toho ,,ujme*)
aniz by musel uZzivatel pfedchoziho kroku vybirat konkrétniho G¢astnika.

3.1.2 Navrh grafu workflow

Po ujasnéni zékladnich pojmi mtzete pfistoupit k vlastnimu navrhu workflow

Zakladem spravného fungovani workflow je navrh grafu workflow, ktery splituje v§echny pozadavky kladené na
pracovni proces. V idealnim ptipadé by mél pocitat i s moznymi zménami pracovnich postupi a personalniho
obsazeni v budoucnu.

Rozvrh grafu

Postup prace:

. nacrtnout si na papir potiebné uzly (pracovni kroky) se zietelem na personalni obsazeni uzlii a terminy
splnéni ¢innosti pracovnich kroki

) spojit uzly hranami véetné podminek jejich prichodnosti

Tento rozvrh se obvykle provadi v sou¢innosti s vlastnikem workflow.

Konstrukce grafu workflow

Po promysleni vySe uvedenych skutecnosti lze pfistoupit ke konstrukci grafu workflow v prostiedi
WorkflowDesigneru.

Piiklad:

Podle vyse stanovenych podminek pro workflow Reklamace je vytvoreno toto schéma...

Start Prijem m [Reéeni] Kone]

i

opravnena
— — —

neopravhnéna

Pravidla pro hrany
Rozhodujici pro pribéh workflow je vysledek vyhodnoceni skriptu hrany.

o Pokud je vysledkem hodnota true, mize workflow pokracovat dal.
. Pokud je vysledkem hodnota false, neni mozné hranou pokracovat.
. Mohlo by dojit k situaci, Ze by zadna cesta nebyla prichodna a workflow by bylo pteruseno. Z toho

dtvodu je nékdy nutné pouzit hranu else.
Funkce else
V ramci zajisténi konzistence workflow je nutné zajistit, aby nebylo nikde pferuseno. To znamena, Ze musi byt

neustale k dispozici hrana, kterou by mohlo workflow pokracovat. K tomuto ucelu slouzi kli¢ové slovo else. Je nutné
dodrzet nasledujici pravidla:
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Pokud vede od né&jakého uzlu pouze jedna hrana, neni mozné ji pfifadit Zadny skript.

Toto pravidlo je zaloZeno na piedpokladu, Ze skript s navratovou hodnotou boolean miize mit vysledek false a
nebylo by tedy mozné pokracovat dal. Pokud neni hrané pfifazen zadny skript, nemiize nastat situace preruseni
workflow.

Pokud vede od jednoho uzlu workflow vice hran, které vSechny obsahuji skript, musi mezi nimi byt
pravé jedna hrana else.

Hrana else je hrana, kterou workflow pokracuje, pokud neexistuje zadna jina hrana s hodnotou true. Pouze v tomto
ptipad¢ je hrana else aktivovana.
Mechanismus zpracovani workflow

Dulezitym bodem pfi tvorbé prvniho workflow je pochopeni, jak systém vyhodnocuje podminky na hranach a jaké
jsou navaznosti mezi kroky v grafu.

Nejjednodussi situace je takova, kdy workflow ma pouze sériové kroky, tzn. kroky nésledujici jeden za druhym a
nejsou zde zadna vétveni. Pak systém po dokonceni jednoho kroku automaticky pfipravi krok k vytizeni. (Stav
vytizeni je takovy, kdy krok miize byt pfidélenym uzivatelem spustén. Nékdy také fikame, Ze krok je instanciovan.)

Drobna komplikace nastane, pokud se workflow vétvi, tak jak je uvedeno na nasledujicim obrazku. Pokud na zadné
hrané neni skript, pak krok D bude ve stavu k vyfizeni az tehdy, kdyZ bude dokoncen krok B a C. Pokud je ale napt.
na hrané 1 podminka, ktera hranu uzaviela, tak se krok D dostane do stavu k vytizeni ihned po dokonceni kroku C.

Dalo by se tedy stanovit pravidlo: Krok je instanciovan (ve stavu k vyfizeni) tehdy, pokud do néj prichazi vSechny
hrany, které do né&j vedou.

Krok B

o2
o 5 \ Krok D

Krok C

Ukazme si vSak nyni ptiklad, kdy by toto nefungovalo:

Krok B

@
“f‘f&,\ \ Krok D Krok E
N—N—

I owm ]

Krok A

—-l

Krok C

vvvvvv

Proto mtizeme nékteré hrany oznacit jako Zpétné (jde o vlastnost na hrane graficky je to zndzornéno neplnou
Sipkou). Predchozi pravidlo pak rozsifime na: Krok je instanciovan tehdy, pokud do néj prichazi vSechny hrany,
které do vedou, avSak krok s instanciovanim neceka na hrany zpétné.
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3.2 Definice proménnych

Velmi dulezité je jesté pied za¢atkem navrhu Cinnosti pracovnich krokil, coz reprezentuje ve vétsSin€ piipadu i ndvrh
masek K piijimani informaci od uZivatele, nadefinovat globalni proménné, které budou k tomu potieba. To se
provadi ve Slovniku dat (popis v kapitole Slovnik dat pro definici proménnych na stran¢ 79), do kterého je ptistup

z prostiedi Navrhatre masek i Workflow Designeru (pokud mate pfidélena ptislusna prava). Ve Workflow Designeru
najdete datovy slovnik v menu NASTROJE/ADMINISTRACE/DATOVY SLOVNIK.

V dialogu EDITOVAT/VLASTNOSTI WORKFLOW ve Workflow Designeru je pak nutné tyto proménné ptitadit
k pravé editovanému workflow.

K proménnym procesu miZzete pfistupovat ze skriptu, z pfiloh (makro v MSWORD) nebo pres OLE rozhrani
aplikace. Tyto prom&nné (tzv. globalni, ve skriptu s pfedponou <wkf.>) si zachovavaji hodnotu z jednoho kroku i po
prechodu do dalsiho kroku téze instance workflow. Naopak v riznych instancich téze workflow se tyto proménné
stejného jména nijak neovliviuji.

Duivod, proc¢ se proménna definuje a zvlast' ptidava k danému workflow je ten, Ze je mozné jednu definici proménné

pouzivat v riiznych definicich workflow. Existuje pak napf. pouze jedna proménna ID_dodavatele a ta je pouzita ve
WKF Smlouva i WKF Faktura pfijata.

MoZzné typy proménnych a jejich standardni hodnoty:

Tabulka typi a hodnot pro definici proménnych
Typ Popis Standardni hodnota
Retézec string, fetézec znakt
Cislo integer, celé ¢islo 0
Boolean log. hodnota Ano/Ne Ne
Datum date
Ména currency
Seznam list v§echny typy

Kromé globalnich proménnych existuji i lokalni proménné, které Ize nadefinovat ptimo ve skriptu pro pomocné
vypocty. Maji platnost pouze v ramci pracovniho kroku, kde je tento skript pouzit. Mohou byt stejného typu jako
globalni proménné kromé typu Seznam (list).

Piiklad:

Pro workflow Reklamace budou zapotfebi minimalné tyto proménné:

. pro nazev reklamovaného vyrobku nebo sluzby (napft. nazev, typ string)
. pro rozhodnuti o opravnénosti reklamace (napf. opravnena, typ boolean)
. pro potvrzeni vyfeseni reklamace (napi. vyresena, typ boolean)

V praxi bude samoziejmé proménnych daleko vice, nap¥. v pripadé sledovani termint pro zpracovani kroku
to budou proménné typu date, pro cenu vyrobku nebo sluzby a cenu pfedpokladané opravy typ currency atd.

NavrZené proménné nyni nadefinujte ve Slovniku dat. Nezapomeiite je pak také pridat do workflow ve
Vlastnostech workflow.

3.2.1 Definovani jednotlivych pracovnich kroku

Cinnost pracovnich krokil je uréena pouzitim skriptil a masek. Ve vét§ing piipadii je pro ¢innost skriptu tieba ziskat
nejprve od uZivatele néjaké informace ve forme hodnot proménnych, coz se déje prostrednictvim masky. Lze tedy
vychazet z masky, kterou vytvorite pomoci Navrhafe masek (popis na strané 84), a ve které pouzijete globalni
proménné nadefinované predem. O syntaxi jazyka skriptl se vice dozvite v kapitole Jazyk skripti na strané 20.
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Piiklad:

Pro tii pracovni kroky workflow Reklamace to mohou byt tyto masky (pro zjednoduseni byla pouzita standardni

tlacitka, vyhodngjsi je vytvofit tlacitka vlastni, ktera 1épe vystihuji dalsi postup. Vyhodné byva tlacitko Zaviit, které
umozni ulozit zadané hodnoty proménnych, na rozdil od standardniho tlacitka Zrusit, které hodnoty neuklada):

@@ [¥] Rozhodnuti o reklamaci @@@ [Z] ReSeni reklamace E]@

M| Prijem reklamace

Nézev reklamovaného virobku nebo sluzby

Nazev reklamovaného virobku nebo sluzby

[~ Oprévnéna reklamace?

Néazev reklamovaného virobku nebo sluzby

l

[ Reklamace vyiesena?

oK Zusit | oK Zust | oK zust |

Nasleduje vytvoreni skriptu s volanim této masky (ptipadné postupné vice masek) pomoci funkce idx a s dal§im
zpracovanim a vyhodnocenim hodnot proménnych ziskanych z masky. Dalsi béh workflow pak je fizen témito
hodnotami.

Dulezité je ve skriptu vyhodnotit logickou navratovou hodnotu skriptu (result), ktera urcuje, zda workflow mize
pokracovat na dalsi krok (true).

Piiklad:

MW I3

Nejjednodussi provadéci skript pro prvni krok workflow Reklamace muZe vypadat takto:

script reklamace prijem (): Boolean
begin

result:=idx ("reklamace prijem")
end

Pro druhy krok miiZe skript vypadat obdobné, protoZe vyhodnoceni proménné “opravnena” se provadi ve
skriptu hrany (viz dale).

Ve tfetim pracovnim kroku jiZ neni proménna “vyresena” pouZita pro vétveni workflow, ale napf. pro zapis
textu do procesu:
script reklamace reseni ():
begin
result:=idx ("reklamace reseni')
if wkf.vyresena then
document.newnote ("Reklamace vyreSena.")
else
document.newnote ("Reklamace nevytresSena.")
end
end

Boolean

Pro &innosti, které nelze realizovat ptimo prostiedky Jazyka skriptdi jsou k dispozici ptidavné knihovny dll. Casto
pouzivana je knihovna ActualDocument.dll, kde najdete celou fadu funkci v kategoriich:

. Prace s textem
° Datum a cas
. Prace se soubory

. Komunikace s MS Office

° Prace s uzivateli
° Prace se strukturou sloZek
. Prace s celymi procesy

a mnoho dal$ich. Tato knihovna se stale vyviji a dopliuje o nové funkce podle potieby uzivateltt workflow.
Hotovy skript pak pfipojite k pracovnimu kroku pomoci Editoru vlastnosti jako Provadéci skript.

Meéné vyuzivanou moznosti je pfipojit pouze masku do vlastnosti Maska. Pak uz nelze piipojit provadéci skript.
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3.2.2 Uréeni, kdo bude zpracovavat jaky krok

Pfidé€leni zpracovatele kroku probiha dvéma zpuisoby v Editoru vlastnosti pracovniho kroku (viz kap. Vlastnosti
pracovniho kroku na strané 60:

. je vybran piimo konkrétni uzivatel ze seznamu ti¢astnikti nadefinovanych ve spravé uzivatelti enTeam
User do vlastnosti UZivatel pracovniho kroku. Tento zptisob se hodi pro virtualni uzivatele. Pro
konkrétniho uzivatele dle jména neni tento zpisob pfilis vhodny z diivodu moznych personalnich
zmén ve firmé.

. do vlastnosti Vstupni skript pracovniho kroku je pfipojen ptedem piipraveny skript, ktery je typu
Usercollection a urcuje zpracovatele napt. podle role.

Piiklad:

V prvnim kroku workflow Reklamace miiZete jako vstupni pouZit obecny skript Act User, pokud workflow
miuZe spustit kazdy, kdo ma k tomu opravnéni.

script Act User (): UserCollection
begin

result := actuser
end

Pokud se ve vstupnim skriptu odkazete na uzivatele actuser , pak timto uzivatelem je ¢lovek, ktery zpracovaval
krok ptedchozi. To je zpiisobeno tim, Ze vstupni krok se provadi pii dokoncovani kroku pfedchoziho a to z diivodu,
ze kdyz je krok dokoncen, tak systém musi zjistit, komu ma workflow predat dal, komu tedy vlastné instanciovat
dalsi krok.

Pro dalsi kroky pak mtizete vytvofit virtudlniho uzivatele nebo skripty podle role (napft. “Vedouci”):

script reklamace rozhoduje (): UserCollection
begin

result := getuserlistbytemplate ("Vedouci")
end

3.2.3 Skripty pro hrany

Pokud dochazi k vétveni grafu workflow, pak podle pravidel pro hrany nékteré hrany obsahuji skripty typu Boolean.
Podle vyhodnoceni skriptu pak je hrana prichodna nebo neprichodnd. Pokud hrané neni ptifazen zadny skript, pak
je hrana vzdy prichodna. Pokud je hrané pfifazen néjaky skript, pak je hrana nepruchodna a ve skriptu je nutné
hranu zprtichodnit. To se provede tak, Ze pokud je splnéna néjakd podminka, tak se nastavi result := True

Priklad: Ve workflow Reklamace dochazi k vétveni ve druhém pracovnim kroku na zakladé vyhodnoceni
proménné “opravnena®. Proto hrana pro opravnénou reklamaci bude mit skript...

script reklamace hrana (): Boolean
begin

result := wkf.opravnena
end

Hrana pro neopravnénou reklamaci pak musi mit podle pravidel skript else.

3.2.4 Testovani workflow

Testovani masky

Masku muiizete otestovat pfimo pfi jeji tvorbé v Navrhafi masek po uloZeni zmén pomoci ikony @ . Muizete ovérit
vzhled masky, kontroly hodnot poli a vyslednou logickou hodnotu masky.

Testovani skriptu

Skript miZzete v Editoru skriptii zkontrolovat po formalni strance tlacitkem Bt Prelozt

nespravny tvar jazyka skripti, chybéjici definice proménnych atd.

. Zde se projevi chyby typu
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“'éﬁ;‘ = gkriptu 1ze v omezené mife (nenaplnéné proménné z predchozich krokd workflow) vyzkouset tlacitkem
rovest

. Zde je dulezita vysledna logicka hodnota skriptu. Pozor na to, Ze funkce z knihovny
ActualDocument.dll, které maji jako jeden z parametrt kli¢ové slovo ,,actualDocument pti testovani nebudou
fungovat.

Tip: Pozor na ulozeni zmén pted testovanim, dojde-li napi. k zacykleni nebo pferuseni programu, zmény nebudou
ulozeny.

Testovani konzistence workflow

U vytvoreného workflow mtiZzete provést takzvany test spravnosti workflow (test konzistence), ktery piezkousi
vnitini logiku workflow. Pfipadné chyby jsou vypsany. Workflow, které neproslo testem konzistence Ize ulozit jako
nekonzistentni workflow nebo jako konzistentni, pokud jste si jisti, Ze nekonzistence nebude na zavadu fungovani
workflow.

3.2.5 Zmény workflow

Kazda instance workflow ma uloZeno schéma workflow véetné skripti a masek v okamziku jejiho spusténi. Proto
neni mozné meénit zasadné skripty pouzité v uzlech workflow, ale vytvofit skript s jinym jménem a ten zaclenit do
ptislusného uzlu (jedna se hlavné o pfidani novych globalnich proménnych). Od této chvile budou nové instance
workflow pouzivat novy skript. Nedokoncené instance workflow spusténé pred zménou budou pokracovat v béhu
S ptivodnimi skripty.

4 Jazyk skriptu

4.1 Co je skript

Pfi praci s enTeam Workflow Manager miizete mimo jiné zpracovavat procesy zalozené na workflow. Workflow se
vytvaii a upravuje pomoci programu WorkflowDesigner. Workflow je nadefinovany proces, ve kterém se
vykonavaji pfedem definované aktivity v pofadi ur¢eném jednotlivymi pracovnimi kroky.

Pro chod workflow se vyuzivaji skripty, ve kterych se naptiklad rozhoduje, ktery uzivatel bude krok vyftizovat a jaka
konkrétni aktivita se v tomto kroku bude provadét. Skripty se tvoii pomoci jazyka skriptt.

Skripty si miZzete kdykoliv prohlédnout v programu WorkflowDesigner, neni v8ak mozZné je zde zpracovavat, pokud
nemate pro tuto ¢innost pfidélena specificka prava.

V této prirucce se Vam pokusime jazyk skriptd priblizit.

4.2 Terminologie a konvence

Retézce jsou jednotky textu skriptu. Retézec miize byt symbol, nazev, ¢islo nebo konstanta string.

Skript se sklada z fetézcl a odd€lovact. Oddelovacem miize byt prazdny znak nebo komentaf. Dva po sob¢
nasledujici fetézce, které obsahuji rezervovana slova, nazvy nebo ¢isla, musi byt vzajemné oddéleny vice
oddélovaci. U konstanty string nesmi byt oddélovac soudasti fetézce.

Jazyk skripti je “case-sensitive”, tj. rozliSuje velka a mala pismena.
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Symboly a rezervovana slova jsou fetézce, které maji ustaleny vyznam (piipadné vice vyznamu).

4.3 Symboly

Symboly mohou byt pismena, ¢isla, prazdné znaky...
. Pismena A azZ,aazz
. Cisla 0 az 9
. Prazdné znaky...

. Mezera (ASCII 32) a vSechny fidici znaky (ASCII 0 az 32) v¢etné odiadkovani a mazani (ASCII 13)
patii mezi prazdné znaky.

Nasledujici znaky Fadime mezi symboly...
+ - * / = <> . > | &

Nasledujici skupiny znaki také povaZujeme za symboly...
<= >= () Il = += = | *  * ++=

4.3.1 Rezervovana slova

Rezervovana slova nemohou byt znovu nadefinovana. Je mozné je psat malymi i velkymi pismeny.

V nasledujici tabulce najdete seznam rezervovanych slov uZivanych ve skriptech...

actuser false of
adduser for or

and foreach pointer

as function procedure
begin getdate reg
boolean getday result
break getmonth return
case getusersbyattribute script
cdecl getuserbyid setdate
char getuserlistbydepartment setdatemask
continue getuserlistbytemplate setday
count getyear setmonth
currency idx setyear
date if string
declare in then

dll ini to

do integer true
document newnote user

else nil usercollection
end not var

env not_in void
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errornumber notecount while

4.3.2 Nazvy
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Kazdy skript ma nazev. Nazvy se pouzivaji i pro proménné, procedury a funkce. Nazev mize byt libovolné dlouhy
a zacina vzdy pismenem nebo podtrzitkem (). Nazev nesmi obsahovat zadné prazdné znaky, miize obsahovat

pismena, Cisla a podtrzitka.

4.3.3 Konstanty string

String je skupina zadného nebo vice znaki rozsifené ASCII tabulky znakd (libovolny znak kromé uvozovek), ktera

se nachazi v jednom tadku. String se pise do uvozovek ("").
String, ktery nema v uvozovkach Zadny znak, se nazyva prazdny string.

Piiklad:

"Toto je string”

4.4 Prvky jazyka skriptt

4.4.1 Typy dat

V jazyce skripti se uzivaji jednoduché a strukturované typy.

boolean ma hodnotu true/false
currency desetinna Cisla
date datum, udani ¢asu Jednoduché
integer ma format 32 biti vdetnd znaménka typy
string sklada se z libovolného poctu znaki
void prazdna proménna
user objekt, ktery v aplikaci enTeam User reprezentuje
uzivatele Strukturované

. . , . e typy

usercollection objekt, ktery reprezentuje seznam objektl typu user

4.4.2 Konstanty
Jazyk skripti obsahuje konstantni vyrazy...

Piiklad:

Nejjednodussim piikladem konstantniho vyrazu je tfeba konstanta 100.

Dalsi priklady:

256 - 1, "Jjazyk" + "skripta"”

4.4.3 Proménné

Proménna je nazev pro hodnotu, kterou 1ze ménit.
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Lokalni proménné

Deklarace proménnych je seznam nazvii, ve kterém jsou dany nové proménné a jejich typ. Deklarace zacind zadanim
klicového slova var.

var seznam_promennych : typ

Proménné v seznamu jsou oddéleny ¢arkami. Plati pouze v ramci daného skriptu.
Priklad deklarace proménnych:

var Today: Date

I,J,K: Integer

Workflow proménné

Workflow proménné jsou pieddefinovany ve Slovniku dat a mohou byt ptifazeny k workflow v dialogu Vlastnosti
workflow. Maji charakter globalnich proménnych, tj. jejich hodnoty lze pfedavat mezi kroky instance workflow.

Ve skriptu miiZete s témito proménnymi pracovat pomoci predpony <wkf.>
S témito proménnymi pracuji také masky.

Priklad:

Ve Slovniku dat je definovana proménna cislo_faktury. Ve skriptu bude zapsana jako:

wkf.cislo faktury

Proménné typu list

Pokud je proménna nadefinovana ve Slovniku dat jako typ list, mlize obsahovat vice hodnot (seznam, list). Ke
zjisténi poétu hodnot uloZenych v proménné lze vyuzit metodu count (viz Rozsifujici metoda Count na strané 35):

pocet := wkf.VariableName.count

S jednotlivymi hodnotami proménné se pracuje pomoci indexu v hranatych zavorkach za jménem proménné. Index
zacina hodnotou 0 pro prvni ulozenou hodnotu proménné.

prvni hodnota := wkf.VariableName[O]

Index lze nahradit proménnou typu integer a pracovat v cyklu postupné se v§emi ulozenymi hodnotami, resp.
pridavat nové.

Piiklad:

for i:=0 to k do
wkf.VariableName[i] := hodnota
end

Upozornéni:
Nové hodnoty do proménné typu list je tieba pridavat vzestupné bez vynechani za posledni ulozenou hodnotu.
Reference proménnych

Jednoduchou referenci predstavuji lokalni proménné a proménné workflow.

Strukturovanou referenci reprezentuji proménné s predponou <actuser.> pro aktualniho uzivatele a <user.> pro
libovolného uzivatele. Tyto reference jsou read only, tj. nelze je ve skriptu ménit.

Piiklad:

s := actuser.userID

4.4.4 Operatory

V tomto odstavci jsou popsany operatory pouzivané v jazyce skriptd.
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Aritmetické operatory

Nasledujici tabulky obsahuji typy operandi a vysledky binarnich a unarnich aritmetickych operaci...
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Binarni aritmetické operace

Operator Operace Typ operace Vysledek operace

+ sCitani integer/currency integer/currency

- od¢itani integer/currency integer/currency

* nasobeni integer/currency integer/currency

/ déleni integer/currency integer/currency
Unarni aritmetické operace

Operator Operace Typ operandu Typ vysledku

+ pozitivni znaménko integer/currency | integer/currency
- zména znaménka integer/currency | integer/currency

Boolean operatory

Nasledujici tabulka obsahuje operandy a typy vysledki operaci boolean...

Operator Operace Typ operandu Typ vysledku
not obraceni boolean boolean
and logické A boolean boolean
or Logické NEBO boolean boolean

Vysledky operaci boolean vyplyvaji z bézné logiky. Napiiklad A and B je true pouze tehdy, pokud A i B jsou true.

Seznamové operatory

Operator Operace Typ operandu Typ vysledku
+ propojeni user usercollection
propojeni usercollection usercollection

String operatory

Nasledujici tabulka obsahuje operandy a typy vysledku operaci string...
Operator Operace Typ operace Typ vysledku
+ propojeni string string
Relaéni operatory

Nasledujici tabulka obsahuje operandy a typy vysledkii rela¢nich operaci...
Operator | Operace Typ operandu Typ vysledku
= rovnost kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
<> nerovnost kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
< mensi nez kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
> veétsi nez kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
<= mensi nebo | kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean

rovno
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Operator | Operace Typ operandu Typ vysledku
>= vétsi nebo kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
rovno
<= Castené kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
mnozstvi
>= maximalni kompatibilni jednoduché typy, typy string boolean
mnozstvi
in prislusnost User Attribut ze seznamu typl boolean
not_in nepfislus$nost | User Attribut ze seznamu typt boolean
Srovnani
. srovnani jednoduchého typu

Pokud jsou operandy operatori =,<>, <, >, >= nebo <= jednoduchého typu, musi byt tyto typy
vzajemné kompatibilni.

. srovnani stringi

Relaénimi operatory =,<>, <, >, >= a <= mohou byt stringy srovnavany na zaklad¢ rozsitené ASCII
tabulky znakd.

4.4.5 Vyrazy

Hierarchie operaci

Vyrazy se skladaji z operandu a operatoru. Vétsina operatort je binarnich, to znamena, ze se skladaji ze dvou
operandi. Zbylé maji pouze jeden operand.

Operatory Hierarchie Kategorie

not 1. stupen unarni operatory

* /,and, & 2. stupenl multiplikac¢ni operatory
+, -, or, | 3. stupen scitaci operatory

=, <>, <, >, <=, >= in, 4. stupenl rela¢ni operatory
not_in

Pro urceni hierarchie operaci existuji tfi zakladni pravidla...

. Operand mezi dvéma operatory rizné hierarchie patii k operatoru vyssi hierarchie.
. Operand mezi dvéma rovnocennymi operatory patii k operatoru vice vlevo.
. Vyrazy v zavorkach se vyhodnocuji prioritng.

Syntaxe vyrazu

Pravidla hierarchie vyrazi vyplyvaji ze syntaxe vyrazi. Vyrazy se skladaji z faktorti, termt a jednoduchych vyraza.
V termech se vyuzivaji multiplika¢ni operatory na faktory...

* / and

V jednoduchych vyrazech se pro termy uzivaji s¢itaci operatory...

+ - or

Ve vyrazu se pro jednoduché vyrazy pouZivaji relacni operatory...

< > <= >= = <> in not_in
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Piiklad:
i >0
i >0 and (i > 7J)

4.4.6 Volani funkci

Volani externich funkci

Spusténi aktivuje funkci, ktera je zaddna pomoci ndzvu funkce. Pokud odpovidajici deklarace funkce obsahuje
seznam formalnich parametrti, musi byt pii spusténi funkce tento seznam k dispozici seznamu aktudlnich parametrti.
Pritom zaujme kazdy aktualni parametr misto odpovidajiciho formalniho parametru.

Priklad:

GetState (state)

Poznamka:
Funkce musi byt pfed spusténim deklarovany (viz odstavec ,,Externi deklarace®)

Interni volani skriptu
Interni volani ve skriptu se spousti uvedenim nazvu skriptu nasledovaného zavorkami ()

Ptiklad:
M UserAdmin ()

Volani masek
Syntaxe:

idx (maskName: string) : Boolean

Piiklad:

result := idx("TestMask")

Jedna se o preddefinovanou funkci. Zavola masku zadaného jména z aplikace Mask Designer. Navratova hodnota je
true, pokud tGcastnik zavie masku tla¢itkem OK, jinak ma hodnotu false (pii pouziti standardnich tlac¢itek masky).

4.4.7 Prikazy

Rezervovana slova pro piikazy:

Begin Zahajuje blok piikazi.

break Ukoncuje ptikaz opakovani.

continue Prejde na zacatek ptikazu cyklu.

declare Deklaruje externi funkci pred jejim pouzitim ve skriptu.

else Niasledujici ptikaz je pouZit, kdyZ podminka piikazu if neni splnéna.
end Ukoncuje blok piikaza.

exec Vola program.
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Opakované provedeni ptikazu dokud kontrolni proménna nenabude stanovené hodnoty.

for

foreach Opakuje piikaz pro kazdy prvek v objektu seznamu.

if Rozhoduje, zda po vyhodnoceni podminky bude proveden ptikaz.
Prikaz navratu

return

T Nasledujici ptikaz bude proveden pii splnéni podminky v prikazu if.

while Ridi opakovani skupiny piikazi.

i Vypise zadanou hodnotu do dialogu.

Piikaz (statement) je algoritmus, ktery je proveditelny. Existuji jednoduché a strukturované ptikazy.

4.4.8 Jednoduché prikazy

Jednoduchy ptikaz je ptikaz, ktery neobsahuje zadné dalsi piikazy. Ma tyto formy:

ptidéleni hodnoty
provadéci ptikaz
prikaz navratu
zobrazeni dialogu

spusténi procedury

Pridéleni hodnoty

Pridéleni nahrazuje soucasnou hodnotu proménné novou hodnotou, ktera je vysledkem vyrazu. Pro vSechny typy

operandil se pouZziva operator :=

V nasledujici tabulce najdete dalsi operatory uZivané pro pridéleni...

na prvni pozici

Operator Operace Typ operandu Typ vysledku

+= piidéleni + s¢itani integer integer
currency currency

-= pridéleni +od¢itani integer integer
currency currency

+= propojeni string string

Operator Operace Typ operandu Typ vysledku

+= pridani uzivatele do seznamu user usercollection

propojeni usercollection usercollection
-= vymazani uzivatele ze seznamu | user usercollection
++= ptidani uZivatele do seznamu | user usercollection

usercollection

usercollection
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Piiklad:

i:=0
Seznamt++=actuser

Provadéci prikaz
Provadéci ptikaz spusti program se specifickymi parametry uvedeny v konstantach string.

Priklad:

Exec ("c:\Program Files\Microsoft Office\WINWORD.EXE")

Prikaz navratu

Pfikaz navratu return ukondi skript a preskoci zpét.

Zobrazeni dialogu

Tento piikaz zapiSe vyraz ve forme¢ dialogu. Pouziva se pouze pro ladéni skriptu. Komunikace s uzivatelem skriptu
je feSena formou masek a dialogovych funkei z dll knihoven.

Priklady:

write (i+1)
write ("merunky")

MiScript

meruriky

oK I Storno |

Spousténi procedur

Spusténi procedury aktivuje proceduru uréenou zadanym nazvem. Pokud deklarace procedury obsahuje seznam
formalnich parametrti, musi byt pfi spousténi procedury k dispozici seznam aktualnich parametrd (parametry
deklarace se oznacuji jako formalni, parametry spousténi procedury jako aktualni parametry). Pti spusténi jsou
aktualni parametry pfedany formalnim parametrtim.

Piiklad:
Find (Name, Address)

Poznamka:

Procedury musi byt pred spusténim deklarovany.

4.4.9 Strukturované prikazy

Strukturované piikazy se skladaji z ptikazi, které se bud’ opakuji nebo se provadi v zavislosti na urcité podmince.
Podminéné prikazy

Podminény ptikaz provede po vyhodnoceni podminky nékteré nebo taky zadné z dil¢ich piikazi.

Podminka if vyraz then piikaz end  nebo

if vyraz then piikaz else piikaz end
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Piiklad:

if X<1,5 then

Z i =X+Y
else

Z:=1,5
end

Vysledek vyrazu musi mit typ boolean. Pokud bude vysledkem true, bude proveden pfikaz nésledujici po
rezervovaném slovu then. Pokud je vysledkem false a existuje vétev else, provede se ptikaz nasledujici po
rezervovaném slovu else. Pokud ale vétev else chybi, program pokracuje piikazem, ktery nasleduje.
Pfikazy cyklu
Prikazy cyklu se skladaji z ptikazi, které se maji provadét opakovane.

. ptikaz while

. piikaz for

. ptikaz foreach

Piikazy break a continue muzete prub¢h opakovacich ptikazil ovlivnit. continue pokracuje dalsi iteraci.

Prikaz while
Piikaz while fidi pies vyraz opakované provadéni piikazu.
while vyraz do piikaz end

Piiklad:

i:=0
while i<10 do
i+=1
end
Vyraz tidici opakovani musi byt typu boolean. Vyraz je vyhodnocen pted provedenim ptikazu. Pokud je vysledkem
true, provadi se piikaz stale dokola. Pokud je ale vysledkem vyrazu false, nebude ptikaz proveden ani jednou.

Prikaz for

Piikaz for tidi opakovani piikazu podle ménici se hodnoty parametru az do dosazeni stanovené hodnoty parametru.
Pocatecni hodnotu parametru nastavi piikazl.
for piikazl to vyraz do pitkaz end

Piiklad:

for i:=0 to 9 do
write (1)
end

Prikaz foreach

Piikazem foreach se ptikaz vykonava opakovang, zatimco kontrolni proménna user projde bud” vSechny uzivatele
databaze nebo uzivatele, ktefi jsou specifikovani v patfiéném seznamu (user in ...).

foreach parametr do piikaz end
Piiklad:
foreach user do

if user.name="Novak” then

result+=user
end
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end

4410  Objekty

Prehled objektu

Objekt Popis

muser Implicitni objekt enTeam User

actuser Objekt actuser je typu user. Piedstavuje pravé piihlaSeného uzivatele.

user Predstavuje uzivatele. Objekt user ma fadu stalych vlastnosti a libovolny
pocet variabilnich vlastnosti (atributil), na které se lze dotazat pomoci jazyka
skriptt.

usercollection | Seznam uzivateli.

wkf Pouziva se pro workflow-proménné (globalni) instance workflow.

date Objekt typu datum.

document Objekt document umoziiuje ptistup k procesu. Lze napt. ptidat nového

ucastnika nebo poznamky k bézici instanci workflow.

Implicitni objekt muser
Objekt muser piedstavuje seznam vSech uzivateli definovanych v enTeam User.

Metody pouzivané pro objekt muser...

Metoda Popis
getuserbyid Uzivatel je vybran podle ID.
Syntaxe:

getuserbyid (key:string) :user

getuserlistbydepartment Vraci seznam uzivatelll z oddéleni uvedeného jako prvni
parametr. Druhy parametr urcuje, zda budou zahrnuta
do vybéru i pododdéleni (true).

Syntaxe:
getuserlistbydepartment (department:string, rekur
siv:boolean) :usercollection

getuserlistbytemplate Vraci seznam uzivateld s roli uvedenou jako parametr.

Syntaxe:
getuserlistbytemplate (template:string) :usercoll
ection

Poznamka:

Lze pouzit téz tvar getuserlistbyrole
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Metoda Popis

getusersbyattribute Vraci seznam uzivateld s atributem a jeho hodnotou uvedené
jako parametry.

Syntaxe:
getusersbyattribute (attributeName:string,attrib
uteValue:string) :usercollection

script UzivatelePodleAtributu () :usercollection
begin
result:=getusersbyattribute ("0dd", "Nakup")
end

Objekt user

Stalé vlastnosti

Nasledujici tabulka obsahuje stalé vlastnosti pro objekt user, actuser a usercollection...

Stala vlastnost Typ Vyznam

company string firma

department string oddéleni

firstname string kiestni jméno

location string umisténi

LogonID string LogonID

name string jméno

reportstoguid user ID nadfizeného

room string ¢islo mistnosti

shortname string zkratka (jméno, pod kterym se uzivatel zobrazuje)

reportstoshortname | string zkratka nadtizeného

telephone string telefon

UserID string jednoznaény kli¢ uzivatele
Atributy

Na vSechny ostatni atributy pfidélené uzivateli se miizete dotazat.
Poznamka:

U téchto atributli by méla byt uvedena kompletni cesta (viz User — Uzivatelska piirucka). Pokud je atribut
jednoznacny, nemusi byt cesta uvedena.

UZivatel ma naptiklad nasledujici atributy...
. AttributeRights.Muser.General.MuserStartGui
. Attribute.b001.Limit
. Attribute.b002.Limit

U prvniho atributu je cesta jednoznacna a neni proto nutné ji uvadeét.
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Piiklad:

begin
foreach user do
if user.MuserStartGui then
result+=user
end
end
end

Atribut Limit neni jednoznacny, proto je nutné cestu uvést:

Priklad:

begin
foreach user do
if user.Attribute.b001.Limit>10000 then
result+=user
end
end
end

Pro flexibilni pfistup miZe byt ¢ast cesty nahrazena proménnymi typu string.

Piiklad:

var s:string
begin
s:=wkf.ucetni okruh //obsahuje b001 nebo b002
foreach user do
if user.Attribute.s.Limit>10000 then
result += user
end
end
end

Objekt wkf
Vlastnosti objektu wkf...

Vlastnost Popis

<VariableName> | Vlastnost <VariableName> je stejné¢ho typu jako proménna, kterou
reprezentuje a predstavuje hodnotu proménné.

errornumber Vlastnost errornumber je typu integer. Slouzi k pfedani ¢isla chyby ve
workflow procesu.

errorstring Vlastnost errorstring je typu string. Slouzi k pfedani chybového
hlaseni ve workflow procesu.

Objekt document
Objekt document umoziuje ptistup k procesu.

Vlastnosti objektu document

Vlastnost Popis

notes [ ] Vlastnost notes vraci poznamku v procesu podle jeji pozice. Index zacina od
0, tj. prvni pozndmka ma index 0, druhd 1 atd.

Syntaxe: document.notes[Index:integer] :string
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Vlastnost Popis
notecount Vlastnost notecount vraci pocéet poznamek v procesu.
Syntaxe: document.notecount:integer
users[] Vlastnost users vraci ID ticastnika procesu podle poradi. Index zacina od 0,
tj. prvni ucastnik ma index 0, druhy 1 atd.
Syntaxe: document.users[Index:integer] :string
usercount Vlastnost usercount vraci pocet ucastnikli v procesu.

Syntaxe: document .notecount:integer

Metody pro obj

ekt document

Metoda Popis
adduser Metoda adduser ptida do procesu nového tcastnika.
Syntaxe: document. adduser (UserGUID:string)
nebo document.adduser (User:usercollection)
newnote Metoda newnote pfida do procesu poznamku.

Syntaxe: document.newnote (text:string)

Objekt date

Objekt date piedstavuje datum. Metody pro objekt date...

Metoda Popis
getdate Metoda getdate vraci datum jako string z proménné typu date nebo string
obsahujici datum.
Syntaxe: <variable>.getdate () : string
getday Metoda getday vraci den jako string z proménné typu date nebo string
obsahujici datum.
Syntaxe: <variable>.getday () : string
Ptiklad:
var s String
d : Date
begin
d := "10.11.2030"
s := d.getday () //s="10"
end
getmonth Metoda getmonth vraci mésic jako string z proménné typu date nebo string

obsahujici datum.

Syntaxe: <variable>.getmonth () : string
Ptiklad:
var s String

d : Date
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Metoda Popis
begin
d := "10.11.2030"
s := d.getmonth () //s="11"
end
getyear Metoda getyear vraci rok jako string z proménné typu date nebo string

obsahujici datum.

Syntaxe: <variable>.getyear () : string

Pfiklad:
var s : String
d : Date
begin
:= "10.11.2030"
s := d.getyear () //s="2030"
end
setday l(;/letoda setday nastavi den v proménné typu date nebo string obsahujici
atum.

Syntaxe: <variable>.setday (day: string)
Pfiklad:

var d : Date
begin

d := "10.11.2030"

d.setday ("15") //d=15.11.2030
end

setmonth Metoda setmonth nastavi mésic v proménné typu date nebo string
obsahujici datum.

Syntaxe: <variable>.setmonth (month: string)

Piiklad:
var d : Date
begin
d := "10.11.2030"
d.setmonth ("”10") //d=10.10.2030
end
setyear Metoda setyear nastavi rok v proménné typu date nebo string obsahujici
datum.

Syntaxe: <variable>.setyear (year: string)

Ptiklad:
var d : Date
begin
d := "10.11.2030"

d.setyear ("2009") //d=15.11.2009

end
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RozSifujici metoda Count

Metoda count je pouzitelna pro vice objekti...

Metoda Popis

count Metoda count vraci pocet polozek v atributu typu list

Syntaxe napf.:

<user>.Attribute.<attribute path>.count: integer
Piiklad:

var i: Integer
s: String
begin
for i:=0 to actUser.Attribute.StrList.count-1 do
s:= actUser.Attribute.StrList[i]
end
end

5 Standardni konstrukce skriptu

5.1 Prehled

Skript se sklada z téchto prvkii:

. klicové slovo

. nazev

. dvojtecka

. typ skriptu (navratové hodnoty)

. blok s vlastni definici a vysledkem skriptu

Jednotlivé prvky jsou odd€leny tzv. “bilymi znaky“, bud’ mezerou (blank, prazdny znak) nebo tabelatorem (Tab).

5.2 Deklarace skriptu

Deklarace skriptu se sklada ze dvou zakladnich komponent...
. externi deklarace

. télo skriptu

5.2.1 Externi deklarace

Externi deklarace, které se nachazi mimo télo skriptu, se definuji podle nasledujiciho vzoru...
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declare procedure nazev dll "nazev knihovny" (parametry)
declare function nédzev dl1l "nédzev knihovny" (parametry) :typ

Pii deklaraci externich funkci a procedur se rozliSuje pii zadavani formalnich parametrt mezi predanim per value a
per reference.

Typ string se predava vzdy per reference. Viechny ostatni typy se ptedavaji per value.

Piedani per reference dosahnete pomoci kli¢ového slova var. U typu string si také musite uvédomit, Ze standardné
je k dispozici pouze 255 znak.

Za deklaraci procedury nebo funkce muze byt pouzit parametr nounload, ktery zajisti, Ze dll knihovna nebude
uvolnéna z paméti a uSetii se tak cas potfebny pro jeji znovunacteni.

Piiklad:

declare function Testl dl1l "myLibrary" (String,String): Boolean nounload

5.2.2 Télo skriptu

Télo skriptu se sklada z nasledujicich prvki...
script nazev () :typ blok

Piiklad:

script faktura vydana (): boolean

var i: boolean
cislo faktury: string

begin
result := idx("Maska faktury vydane")
cislo faktury := "Cislo faktury " + wkf.CisFak
document.newnote (cislo faktury)

end

Typ skriptu

Typ skriptu odpovida definovanym typim dat. Nejéastéji se pouzivaji skripty typu
. Boolean (provadeéci skripty a skripty hran)
. User/Usercollection (vstupni skripty)
. Void (eskala¢ni skripty).

Blok

Blok je vlastni definice procesu, odpovida nasledujicimu vzoru...
deklarace proménnych

begin

prikazy

end

Deklarace proménnych

Zacina klicovym slovem var, nasleduji jména proménnych podle typt, oddélena carkami. Po dvojtecce se zapise
typ proménnych.

Priklad:

var ijk: Integer
chyba,error: String
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Vysledek skriptu
Pouziva se klicové slovo result ve vyznamu proménné, ktera nabyva hodnoty podle konkrétniho typu skriptu.

Pokud je skript typu void, neni result definovan.

5.2.3 Komentar
V jazyce skripti se uZivaji nasledujici komentare...
//Libovolny text mezi dvojitym lomitkem a koncem radku

/*Libovolny text, ktery neobsahuje lomitko spole&né s hvézdickou*/

Zadané nazvy podskripti je moZné proklepavat pomoci klavesy Ctrl + levé tlac¢itko mysi.

5.3 Priklady

5.3.1 Zasady tvorby workflow

Z praxe vyplynula potieba stanovit nékteré zasady a pravidla pfi tvorbé workflow. Divodem je koordinace a
spoluprace v pracovnim tymu (zastupitelnost pracovnikll vytvaiejicich workflow atd.). Viz ptiklad provadéciho
skriptu KH_schvaleni_faktury:

. Maska se jmenuje stejné jako skript. V nadzvu jsou dvé pismena firmy, pro které se WKF
implementuje. Za podtrzitkem pak popis pracovniho kroku. pf. "KH_schvaleni_faktury™

. Maska je umisténa ve slozce odpovidaji nazvu workflow. Pfi importu se dava vse do rootu slozek a je
nutné masky umistit do slozky ruc¢né

. Vlastnosti masky — pozice okna: "Stred obrazovky"

o Vlastnosti masky — vypInéni Titul

. Vlastnosti masky — pokud nejde o masku pouze se dvéma tlacitky, pak pole Standardni tlacitka a
Stavova liSta jsou nastavena na "Ne"

o Vlastnosti masky — pokud je pfimo z masky volana néjaka funkce z DLL, tak vlastnost Povolit kli¢e je
nastavena na "Pouze kli¢e masky"

. Ovladaci prvky uréené pouze pro ¢teni jsou vybarveny Sedive.

. Tlacitka jsou popsana v jednom slovnim tvaru (obvykle infinitiv)

. Ridici tlagitka jsou takova, ktera uréuji smér workflow. Tato budou vzdy umisténa ve spodni fadé a to

v potadi zleva: HELP (malé tlacitko, pouze pokud je help vyzadovan), tlacitko odpovidaji
standardnimu prichodu WKF (v tomto pfipadé Schvalit), dale dalsi tladitka dle potieby. Vpravo pak
Ulozit a Zavfit, které uklada hodnoty proménnych a Giplné vpravo tlacitko Zrusit, které hodnoty
proménnych neuklada.

. Vlastnosti kazdého tlacitka jsou nastaveny na Zavrit dialog = ANO , Vysledek dialogu = ANO

. Pfti stisknuti tlacitka se provadi nastaveni fidici proménné wkf.jakDal na hodnoty odpovidajici nazviim
tlacitek (bez diakritiky). V tomto pfipadé help, schvalit, neschvalit, zavrit a zrusit

. Ovladaci prvky jsou zarovnany do blokt

. Je nastaven rozumny chod kurzoru na tla¢itko Tab (viz str. 86)

. U kalendarovych poli je obvykle nastavena vychozi hodnota na aktualni datum

. U Skupiny pfepinacti (RadioButton) a Rozbalovaciho seznamu (Combobox), kde se hodnoty nacitaji

ze souboru, ktery byl vygenerovan ve skriptu, je tento umistén v adresati TEMP aktudlné pfihlasené¢ho
uzivatele.
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5.3.2 Vstupni skripty
Skript Act_User

script Act User (): usercollection
begin

result += actuser
end

Skript Act_User doda seznam uzivatelii (aktualniho uZivatele).

Skript User_template

script User template (): usercollection
begin

result := getuserlistbytemplate ("Vyroba'")
end

Skript da k dispozici vSechny uzivatele, kteti maji roli Vyroba.

Skript User_department

script User Department (): usercollection
begin
foreach user do
if user.department = "Vyroba" then
result += user
end
end
end

Skript da k dispozici vSechny ¢leny oddéleni Vyroba.

Skript pracovnik

script pracovnik () :usercollection
begin

result += getuserbyid (wkf.pracovnik)
end

Skript pracovnik najde uzivatele, jehoZ ID souhlasi s obsahem proménné wkf.pracovnik.

Skript ukol_pracovnik
script ukol pracovnik (): usercollection
begin
if wkf.pracovnik<>"" then
result:=getuserbyid (wkf.pracovnik)
else
result:=actuser
end
end

Pro pfipad, ze by wkf proménna neobsahovala ID pracovnika, je k pfedchozimu skriptu pfidana moznost nastavit do
vysledku skriptu aktualniho tcastnika.

Skript TeamBridge

script Teambridge (): usercollection
begin
result := getuserbyid(" teambridge ")

end
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5.3.3 Skript hrany
Skript HranaSCHVALENO

script HranaSCHVALENO (): Boolean
begin
if wkf.JakDal="schvalit" then
result := true
end
end

Skript HranaSCHVALENO vraci hodnotu boolean podle vysledku vyhodnoceni obsahu proménné wkf.JakDal.
Pokud tato obsahuje zadany text, je vysledek true. Tento skript 1ze pouZit jako skript hrany (otvird nebo zavird hranu
podle vysledku skriptu).

5.3.4 Provadéci skripty

Skript Vypracovani_ukolu
Declare procedure QuestionDialog dll "actualDocument" (string,string)
Declare procedure SetComplete dll "actualDocument" (string,pointer)

script Vypracovani ukolu (): Boolean
var vystup,guid : string
begin
vystup := "Potvrzeni"
QuestionDialog ("Potvrdit dokonc¢eni ukolu?",vystup)
if vystup = "ANO" then
result := true
document.newnote ("Potvrzuji dokonceni tkolu.")
guid := actuser.userID
SetComplete (guid, actualdocument)
end
end

Provadéci skript, kde je misto masky pouZit pouze rozhodovaci dialog realizovany deklarovanou procedurou
QuestionDialog. Procedura SetComplete umozni uZzivateli dokong¢it krok workflow.

Skript odpoved_na_prihlasku

script odpoved na prihlasku (): Boolean
var text : String
begin
result := idx("Maska odpoved na prihlasku")
if wkf.zaplneno = 0 then
text += "Potvrzuji Vasi uc¢ast na semindri."
end

if wkf.zaplneno = 1 then
text += "Bohuzel semind? je jiz zaplnén."
end
if wkf.zaplneno = 2 then
text += "Jesté se Vam ozveme."
end
document.newnote (text)
end

Provadéci skript s pouzitim volani masky, ve které je nastavena proménna wkf.zaplneno. Podle toho je vybran text,
ktery bude pfidan do procesu a mize byt nasledné odeslan mailem ap.

Skript test_DBconnect

declare function TB ParamsAddStr dll "dynOLEEng" (integer,string): integer

declare function TB CreateParams dll "dynOLEEng" () :integer

declare function DB ConnectWithParams dll "dynOLEEng" (integer,string,string) :integer
declare function DB CreateSQLQuery dll "dynOLEEng" (string):integer
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declare Procedure DB SQLQueryNext dll "dynOLEEng" (Integer)

declare procedure DB OpenSQLQuery dll "dynOLEEng" (integer,integer,var Boolean)

declare Procedure DB_SQLQueryEof dll "dynOLEEng" (Integer,var boolean,var boolean)
declare Function DB QueryFieldByName dll "dynOLEEng" (Integer,string,var Boolean):integer
declare Function TB GetResultStr dll "dynOLEEng" (Integer): string

Declare procedure DB ExecuteSQLQuery dll "dynOLEEng" (Integer, Integer,var Boolean)

Declare procedure DB _FreeSQLQuery dll "dynOLEEng" (Integer)

Declare procedure DB Disconnect dll "dynOLEEng" (integer)

declare procedure GetItemFromMTBini dll "actualDocument" (string,string,string)

script test DBconnect (): Boolean
var DBname, DBtype : String
DBlogin, DBpass : String
SQLCOL, s : String
conn, sglID, columnID, iParamsId : Integer
eof, success : Boolean
begin
// standardni uzivatel pro Firebird
DBlogin := "sysdba"
DBpass := "masterkey"

GetItemFromMTBini ("M/TEAMBRIDGE", "server",DBname) // oznaceni databaze

// pro Firebird zde bude nacten typ INTERBASE
GetItemFromMTBini ("M/TEAMBRIDGE", "server",DBtype) iParamsId:=TB CreateParams ()

TB_ParamsAddStr (iParamsId, DBtype)

TB_ParamsAddStr (iParamsId, DBname)

TB_ParamsAddStr (iParamsId, "ANCZECH")

TB_ ParamsAddStr (iParamsId,"")

TB_ParamsAddStr (iParamsId, "3")

conn:=DB_ConnectWithParams (iParamsId,DBlogin, DBpass)

SQLCOL := "select * from muuser" // SQL dotaz nebo prikaz

sqlID:=DB CreateSQLQuery (SQLCOL)

DB OpenSQLQuery (sqlID, conn,success) // provede SQL dotaz

//Pokud se mé& provadét SQL prikaz (UPDATE,INSERT), tak se misto OpenSQLQuery

//pouzije pfikaz DB ExecuteSQLQuery
DB SQLQueryEof (sqlID,eof, success)
while not eof do //prochazi jednotlivé radky vysledku
columnID:=DB QueryFieldByName (sqlID,"loginID", success)
:=TB_GetResultStr (columnID)
2 zde miZe nasledovat dotaz na dal3i sloupce z fadku vysledku.
//Pro kazdy sloupec to budou dva ptrikazy, tak jako u loginID.
DB_SQLQueryNext (sglID)
write (s)
DB SQLQueryEof (sqlID,eof,success) //testuje, zda jesté neni konec seznamu vysledkl
end
DB_FreeSQLQuery (sglID)
DB Disconnect (conn)

end

Skript demonstruje moznosti napojeni skriptovaciho jazyka enTeam Workflow Manager na SQL databaze.

V ptikladu je uvedeno napojeni na databazi TeamBridge, kde jeji umisténi je nacteno z INI souboru. Proménna
DBtype muze obsahovat hodnoty INTERBASE, ORACLE a nebo MSSQL. Po napojeni jsou nactena loginlD vsech
uzivateli z tabulky z tabulky MUUSER.



Workflow Manager — Tvorba workflow Strana 41

Skript KH_schvaleni_faktury

ﬁTSchv&bniﬁﬂdury

Lislo Faktury [
Cislo objednavky | Matist
Poznamk.a
Help Schyalit Meschyalt Ulozit a zawrit Zrugit

Declare procedure MessageDialog dll "actualDocument" (string,string)
script KH schvaleni faktury (): Boolean
begin
wkf.jakDal := "maska"
while wkf.jakDal = "maska" do
wkf.jakDal := "zrusit"
idx ("KH _schvaleni faktury")

//blok podminek

if wkf.jakDal = "neschvalit" and wkf.poznamka = "" then
MessageDialog ("V pripadé neschvédleni dopisSte poznamku.","w")
wkf.jakDal := "maska"

end

if wkf.jakDal = "schvalit" then
document.newnote ("Fakturu schvaluji")
result := true

end

if wkf.jakDal = "neschvalit" then
document.newnote ("Fakturu neschvaluji")
result := true

end

if wkf.jakDal = "zavrit" then
result := true
end

if wkf.jakDal = "zrusit" then
result := false
end

end //while
end

5.3.5 Eskalaéni skripty

Skript zakaznik_nezaplatil
Declare function AddTextToProcessLikeUserTeamBridge dll
"actualDocument" (string, string) :boolean
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script zakaznik nezaplatil (): Void
var text:string
begin
text:="Kontaktovat zadkaznika - nezaplatil fakturu."
AddTextToProcessLikeUserTeamBridge (wkf.DD PO docID, text)
end

Po uplynuti nastavené doby pfida do procesu text.

Skript pridat_reditele

script pridat reditele (): Void

var guid:string

begin
guid:=getuserlistbytemplate ("reditel")
document.adduser (guid)

end

Po uplynuti nastavené doby piida do procesu ucastnika.

Skript provest_krok
declare procedure ExecuteStepInActualProcess dll "actualDocument"
(string,pointer)
script provest krok (): Void
begin

ExecuteStepInActualProcess ("Vybér terminu",actualDocument)
end

Po uplynuti zadané doby provede krok v aktualnim procesu. Jméno tohoto kroku je tfeba zadat jako parametr
procedury.

Dals$i moznosti jsou :

. zalozit proces
. predat krok jinému ticastnikovi atd.
Poznamka:

Tyto skripty se pouzivaji pro klasické eskalace tvotené pres vlastnosti pracovniho kroku. Dalsi moznost je vytvaret
eskalace procesti pomoci procedur a funkci z knihovny dll actualdocument (funkce SetEscalation). V tom ptipadé
mohou byt skripty pro eskalace typu boolean.

6 Workflow designer

6.1 K €éemu slouzi Workflow Designer?

Program slouzi k definici novych workflow. Spole¢né se skripty zde miizete nadefinovat workflow
pro standardizované procesy enTeam Workflow Manager.
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Workflow tvofi pfedem definovany proces.

Predstavuje strukturu a postup procesu a tudiz ukazuje...

. jednotlivé pracovni kroky
. jejich sled
. osoby, které budou jednotlivé kroky provadét

Workflow se zobrazi pomoci takzvaného grafu workflow, ktery miize byt linedrni, kruhovy nebo hvézdicovy.

Nebo miize vypadat napiiklad takto...

Pfidani
Pfijem Kontrola Kontrola 0.
eklamace dbornikem echnikem ; Odzouhlas
wedoucin
Ll L
&—N ~ =B
" B0,
Wit 2
k rewizi

Jednotlivé kroky se nazyvaji uzly. Kazdé workflow je omezeno po&ateénim a koncovym uzlem. Sipky, které jsou v
tomto kontextu oznac¢ovany jako hrany, ukazuji smér postupu procesu. Popis uzld a hran informuje o obsahu
pracovniho kroku.

6.2 Obecné funkce

6.2.1 Prihlaseni
Ptihlasovaci dialog se zobrazi pouze tehdy, nemate-li pustény zadny jiny produkt SERIE/M...

Spustit Workflow-Designer mohou pouze ti uzivatelé, ktefi maji v aplikaci enTeam User u atributu
L.MTBAllowWKFD* nastavenou hodnotu true.

6.2.2 Odhlaseni

Pokud mate oteviené workflow, objevi se pfed zavienim programu dialog, zda si piejete vytvorené nebo zménéné
workflow ulozit.



Strana 44 Workflow Manager — Tvorba workflow

6.2.3 Pracovni plocha

m_Wor.kﬂow Designer
J§oub0r Editovat Objekky Zobrazeni Mastroje Okno Mapovéda

[T] Workflow Workflow
Editor vlastnosti I Prizkumnik gbiekm] “Workflow  Pfijem reklamace I
| Node13 (Pridani prekladu do anglisting) v |
Jméno prekladu do angliétiny
Popis
Napovéda [PEJT] [EMT] [W]
I | £

Odsouhlas
vedoucim
pracovnikem

Ikona workstep

Vstup. script pro_anglictinare

UZivatel

Prov. script . ——. . .

Provedeni Client 1E e I

Prov. maska K revizi

Externi operace

Max. doba Prdant
Eskalace "F";Lad“
Aktivace néméiny
Podpis Ne
Prilohy 2 m | %
Strana 1 (500, 11000) Pipraven. Zménéno
Navigétor l
Strana 1 Strana 2 Strana 3 Strana 4 Strana 5 Strana B Strana 7 Strana 8 Strana 9 Strana
sy SO
& i | £
Obsahuje nasledujici prvky...
o liStu menu s nabidkami
. panel nastroji
. okno WORKFLOW pro vytvareni novych workflow a zobrazeni skript
. okno EDITOR VLASTNOSTI, ve kterém se piitazuji vlastnosti uzlim nebo hrandm
. okno prazkumnik objekt (alternativné s oknem editor vlastnosti na zalozce) se stromovou strukturou

objektt workflow
. okno NAVIGATOR , které slouzi k jednodussimu zachazeni s workflow.

6.3 Administrace workflow

6.3.1 Sprava workflow

Vytvotené workflow jsou ukladany v databazi enTeam Workflow Manager a je mozné s nimi dale pracovat.

Dialog administrace
Pro otevieni dialogu ADMINISTRACE WORKFLOW...

=

o klepnéte na ikonu = nebo
. vyberte v nabidce menu SOUBOR moznost OTEVRIT nebo

. pouzijte klavesovou zkratku <Ctrl> + <O>.
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m Workflow Administration

| Slozka WorkFlow
=15 Workflows Jméno slozky: Workflows
(1] ChangeManagement Popis:

(3 Indexace dokumentu
3150 ‘Workflow

+- (1] Nepousivané %% Email Signature ¢ Nakup
o ¢ Hlageni zmén * Uzaverka
:§ HotLine :§ Wikaz pracovni doby
:9 Hromadna korespondence :? Vytvoreni faktury
:f‘ Changetd anagement z]‘ Zpracovani Okolu

o2 ITD_Workflow

Jméno workflow: Nakup
Popis:

Otewvrit Zaviit

Zobrazeni grafu workflow

Pro zobrazeni grafu aktualné oznaceného workflow klepnéte na tlacitko Doy

Tip:

+ = :r S 4 r ~ r
Nad grafem workflow se nachazi tlacitka Zoom —l —l , kterd umoznuji zvétSeni nebo zmenseni grafu. Pokud
graf zmensite na urcitou Groven, zmizi popisky jednotlivych uzlt. Po zvétSeni grafu se popisky opét zobrazi.

Vytvoreni nového workflow

Pro vytvoreni nového workflow...

. klepnéte na tlacitko O nebo
. v menu na SOUBOR/NOVY nebo

. klavesovou zkratkou <Ctrl> + <N>
. Otevi'e se nova pracovni plocha pro vytvafeni grafu workflow.
Otevreni workflow

. V dialogu ADMINISTRACE WORKFLOW poklepanim na pozadované workflow nebo vybranim
workflow a klepnutim na tlac¢itko - se graf workflow otevie na pracovni plose.

Tip:
Je mozné oznacit a otevrit i nékolik workflow zaroven.

Poznamka:

P1i otevieni workflow je proveden test konzistence, pokud je tato volba zaskrtnuta v menu
NASTROJE/NASTAVENI na karté Testovani.

Uzavieni workflow
Pro uzavieni workflow...
. vyberte v nabidce menu SOUBOR moznost ZAVRIT nebo

. V popup menu moznost ZAVRIT nebo
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. klavesu <Ctrl> + <F4>
Pokud jste neprovedli v procesu zadné zmény, bude workflow uzavieno bez dalsiho komentate. V opaéném piipadé
se zobrazi dotaz na uloZeni zmén.
Ulozeni workflow

Ukladani workflow je svazano s provadénim testu konzistence. Test spravnosti workflow (test konzistence)
prezkousi vnitini logiku workflow.

Test se automaticky spusti pii uloZeni workflow, pokud je to nastaveno v menu NASTROJE/NASTAVENI
na zaloZce Nastaveni.

Mate dvé mozZnosti, jak zjistit vysledek testu...

. Provést test spravnosti klepnutim na ikonu O . Po provedeni testu spravnosti se zobrazi okno
s poznamkou, zda je workflow konzistentni. Pokud tomu tak neni, obsahuje dialog i Seznam
nalezenych chyb.

° Navic se pod oknem s workflow zobrazuje automatické testovani - svétélko s komentarem. Pokud sviti

zeleng @ Fripraven , je workflow po logické strance v pofadku, sviti-li ¢ervené @ Pripraven. nachézi se
ve workflow chyba. V takovém pfipadé se podivejte do seznamu nalezenych chyb.

° Poznamka: Tato kontrola neni standardné nastavena.

Nastaveni automatického testovani

Pro nastaveni automatického testovani...
. vyberte z nabidky menu NASTROJE moznost NASTAVEN{
. na zalozce Testovani zaskrtnéte moznost AUTOMATICKE TESTOVANI.

Mazani workflow
Pro smazani workflow oznacte workflow v seznamu ADMINISTRACE WORKFLOW a zadejte pfikaz
WORKFLOW/SMAZAT WORKFLOW

Pro mazéani muzete také vyuzit moznost SMAZAT WORKFLOW v popup menu.

6.3.2 Migrace workflow

Export workflow
Pro export workflow existuji dvé moZnosti...

. standardnim zptisobem je exportovan pouze model workflow

. pfi souhrnném exportu workflow je exportovan model workflow a vSechny pfipojené objekty
Standartni export workflow

. V oteviené workflow zadejte z menu prikaz SOUBOR/EXPORT/STANDARTN{ EXPORT .

V dialogu pro export vyberte adresar, do kterého ma byt workflow exportovano, zadejte nazev a
uloZte.

Souhrnny export workflow

Souhrnny export workflow zahrnuje mimo modelu workflow také vSechny souvisejici objekty, jako proménné,
terminy, skripty, masky, ikony a vzory dokument.

Pro souhrnny export workflow...

. V otevieném workflow zadejte z menu piikaz SOUBOR/EXPORT/SOUHRNNY EXPORT, otevie se
seznam vSech exportovanych prvki...
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™ Souhrnny export workflow

| Jméno Typ objektu Stav *
Test pro manuél Workflow oK
Act_User Skript oK
Test_manual Skript 0K
T_boolean Proménna oK
T_boolean_list Proménna 0K
T_currency Proménna oK v
v Yybrat vie Zrudit

Klepnéte do kontrolnich policek v seznamu u téch polozek, které nechcete exportovat (exportovany
budou pouze polozky se zaskrtnutymi policky).

Tip: Pokud chcete exportovat jen nékolik malo prvkii, deaktivujte jednoduse moznost VYBRAT VSE
dole v dialogu. Pak mtizete zaSkrtnout pouze pozadované prvky.

Pozor: Interné probéhne test konzistence a v ptipadé nekonzistence budete na tento problém
upozornéni. Na ptani mizete poté export prerusit.

Potvrzeni

P ) MNekteré objekty pouZivané ve workflow nebudou exportovany. Exportované workflow proto nebude konzistentni.
-, Chcete presto workflow exportovat?

Po potvrzeni dialogu vyberte slozku, do které ma byt workflow exportovano, zadejte nazev a potvrd’te.
Kompletni workflow bude uloZeno jako zip-soubor.

Import workflow
Opét jsou k dispozici dvé varianty...

standardnim zptisobem je importovan pouze model workflow

pri souhrnném importu workflow je importovan model workflow a v§echny pfipojené objekty

Standartni import workflow

Klepnéte na ikonu = , v dialogu ADMINISTRACE WORKFLOW oznacte slozku, do které ma byt
workflow importovano a zadejte z menu piikaz SLOZKA/IMPORT

Otevie se dialog pro import, ve kterém jsou zobrazeny soubory typu .Wkf. Vyberte workflow, které ma
byt naimportovano, zadejte nazev a potvrd'te.

Workflow je naimportovano do vybraného adresate a je k dispozici pro zpracovani v programu Workflow Designer.

Souhrnny import workflow

Souhrnny import workflow zahrnuje mimo modelu workflow také v§echny souvisejici objekty, jako proménné,
terminy, skripty, masky, ikony a vzory dokumentd.

Souhrnny import se pouziva u workflow, které byly exportovany jako soubor .zip a maji byt pfeneseny do jiné

databaze.

Zadejte z nabidky menu piikaz SOUBOR/OTEVRIT. V nabidce typ souboru vyberte .zip soubory a
vyberte soubor, ktery budete importovat. Zobrazi se dialog pro souhrnny import...
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™ Souhrnny import workflow

- Detaily objektu

Jméno Typ objektu Stav

(M} Test pro manudl Workflow Konflikt
[ Act_User Skript Konflikt
[ Test_manual Skript Kanflikt
[ T_boolean Proménna Konflikt
[ 7_boolean_list Proménna Konflikt
O T_currency Proménné Konflikt
O T_curency._list Proménna Konflikt
O 7_date Proménna Konflikt
O 7_date_list Proménna Konflikt
O T_integer Proménna Konflikt
[ T_integer_list Proménna Kaonflikt
O 7_string Proménnd Konflikt
[ T_string_list Proménna Konflikt
[ TEST_Zamestnanec Maska Konflikt
OsT4RT Ikona Konflikt
[JwORKSTEP Ikona Konflikt
OstoP Ikona Konflikt

[ Importovat novou verzi sestaveného workflow (prepsat identické objekty)

1D objektu
Jméno :
KIig :

Stav objektu
Stav :

Popis :

MoZnosti importu
[~ Importovat
r o
g s
e

Objekt bude importovan jako :

Jméno :

Kli¢ :

Workflow Manager — Tvorba workflow

Test pro manual

KADEL169840

Kaonfilkt klice i jména

Jméno i klié objektu jsou v konfliktu se jménem i klicem objektu
v databdzi.

Importovat Zrudit

. Vlevo je seznam jednotlivych objektl workflow. Na pravé stran¢ dialogu lze provadét nastaveni
jednotlivych objektd pro import. Pokud jsou vSechna nastaveni spravng, klepnéte na tlacitko
Importovat.

Konflikty objektu

Pokud nékteré z importovanych objektl workflow uz v databazi existuji, vznikéa konflikt. Kontrolni pole pred
nazvem objektu neni zaskrtnuté a objekt tak nebude zahrnut do importu.

V takovém pripadé mate na vybér z nasledujicich moZnosti...

. neimportovat objekty, které jsou v konfliktu

. klepnout na moznost IMPORTOVAT NOVOU VERZI SESTAVENEHO WORKFLOW (PREPSAT
IDENTICKE OBJEKTY). Tak budou pfepsany novou verzi i ty objekty, které jsou jiz ulozené v
databazi.

. nastavit import pro objekty v konfliktu individuaIné

Nastaveni importu pro jednotlivé objekty

Pro individualni nastaveni importu u objektd v konfliktu oznacte objekt v seznamu. V pravé ¢asti okna se zobrazi
detaily oznaceného objektu V ¢asti MOZNOSTI IMPORTU mate na vybeér tfi varianty importu objektu.

1. piepsat objekt v databazi importovanym objektem
2. prepsat objekt v databazi a zadat novy nazev tohoto objektu
3. ulozit objekt do databaze rovnou pod novym jménem, které zadate do pole. Stavajici objekt tak
nebude piepsan.
. Pokud mé byt projekt naimportovan, zaskrtnéte kontrolni pole pfed nazvem objektu.

6.3.3 Opravnéni

Ve Workflow Designeru je cilené fizeno, kdo ma nebo nema pfistup k workflow. Standardn€ nema zadny uzivatel
opravnéni spoustét workflow.
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Dialog pro nastaveni prav

o V dialogu ADMINISTRACE WORKFLOW oznaéte workflow a v jeho popup menu vyberte moznost
VLASTNOSTI. Zobrazi se dialog se zalozkami PRAVA a VERZE

B Vlastnosti workflow - ChangeManagement

Prava ]Ve;ze I

Nazev l Prava |
ki llgemeineWorkflows ___ Pistup povolen |
12 CM_Manager Pfistup povolen
1Z CM_User Pfistup povolen
12 Kadel Pfistup povolen
1 Vedeni Pfistup povolen

Role | UZivatelé
Pidat...

Zaviit

. Zde muizete pfidélit rolim nebo jednotlivym uZzivatelim pravo spoustét workflow.
Opravnéni role
. V dolni ¢asti dialogu se prepnéte na zalozku ROLE, pokud jiz neni aktivni, klepnéte na tlacitko
Pridat...

. Otevte se okno se seznamem roli, kde vyberte pozadovanou roli (vice roli pomoci
klavesy <Ctrl>). Vybér potvrd'te tlac¢itkem OK.

Poznamka:

Uzivatelé role, které bylo pfidéleno opravnéni, jsou automaticky pfifazeni do seznamu uzivateld na druhé zalozce a
jsou oznaceni symbolem ¥ , pfipadné @ pokud uz méli opravnéni podle jména.
Opravnéni uzivatele
s 1 s s y . y o Pridat... .
. V dolni ¢asti dialogu se prepnéte na zalozku UZIVATELE, klepnéte na tlaéitko . Otevie
se okno se seznamem uZzivatelt enTeam Workflow Manager. Vyberte pozadovaného uZivatele a vybér
potvrd’te. Uzivatel bude oznacen symbolem € nebo @ pokud uz mél opravnéni podle role.
Poznamka:
Seznam uzivatelt, kteti maji opravnéni pro dané workflow, najdete na druhé zalozce. Jsou zde i uzivatelé, kterym
bylo opravnéni pridéleno prostiednictvim nékteré role. Nastaveni zde miiZzete ménit individualné pro kazdého
jednotlivého uzivatele.
Povoleni a odepreni pristupu
Po oznaceni role nebo uZivatele v seznamu miuiZzete zménit opravnéni v popup menu.

Pristup povolen
Pfistup odepfen

Odebrat prava uZivatele
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Vybranim moznosti PRISTUP ODEPREN znemozZnite oznacenému uZzivateli nebo uzivateli oznacené role spoustét
workflow. UZivatel ale z{stava v seznamu.

Odebrani prava uZivateli

Pomoci této moznosti uzivateli odeberete pravo spoustét workflow a definitivné ho odstranite ze seznamu.

6.3.4 Verze workflow

Vsechny verze modelu workflow jsou ukladany. Kdykoliv se tak miZete k jednotlivym verzim vratit, prohlédnout si
je nebo aktivovat. Sprava verzi je organizovana jako vlastnost workflow.

Prohlizeni verzi workflow

) V dialogu ADMINISTRACE WORKFLOW oznaéte workflow a v jeho popup menu vyberte moznost
UKAZAT VERZE. Na zalozce VERZE vidite seznam viech verzi...

B Vlastnosti workflow - Business summary - sale CZ

Prava Verze l

# ’ Vytvoreno I Wybyvoril l
13 31.8.200511:22:21 Kapoun, Jan
12 24.8.200513:56:12 Kapoun, Jan
1 24.8.200511:13:51 Kapoun, Jan
10 16.8.200516:42:22 Kapoun, Jan
16.8.2005 16:37:28 Kapoun, Jan
16.8.2005 16:35:05 Kapoun, Jan
16.8.2005 16:33:05 Kapoun, Jan
16.8.2005 16:32.55 Kapoun, Jan
16.8.2005 16:31:48  Kapoun, Jan
16.8.2005 16:27:33 Kapoun, Jan
15.8.2005 15:22.13 Kapoun, Jan
15.8.2005 14:34:30  Kapoun, Jan
15.8.2005 14:34:13  Kapoun, Jan
15.8.2005 14:30:01  Kapoun, Jan

O —=MNNWeE o~ ww

Import.... Export... Ddebrat ‘ Mastawit jako aktudl |

Zaviit

Mazani verzi workflow

for o x . , N . « o Ddebrat
Pro smazéni nékteré z verzi workflow oznacte verzi, kterou chcete smazat a klepnéte na tlacitko ——]

Poznamka:
Cislovani verzi zlistava zachovano, aby bylo i pozd¢ji prokazatelné, zZe na tomto misté byla smazéana verze.

Aktualizace verze workflow

o . . . v “r Nastavit jako aktualni
Oznacte verzi, na kterou chcete aktualizovat a stisknéte tlacitko it e,

Poznamka:

Verze se zkopiruje na nejvyssi pozici, ale zaroven zistava na svém miste.

6.4 Graf workflow

Graf workflow je grafické zndzornéni standardizovaného procesu. Sklada se z pocateéniho a koncového uzlu,
jednotlivych uzli (nodes) a takzvanych hran (flows). Komponenty umistujete do grafu pomoci ikon z panelu
nastrojii nebo z nabidky menu OBJEKTY.
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6.4.1 Konstrukce grafu workflow

Konstrukce grafu workflow je prvnim krokem pfi vytvareni workflow. Usporadani grafu by mélo byt co nejvice
prehledné. Je dobré si pfedem rozmyslet, ktefi uzivatelé a v jakém potadi budou soucéasti workflow, kde je vhodny
zpétny krok atd.

Workflow mtize v podstaté probihat linearné, hvézdicovité nebo v kruhu. Muzete také vytvofit libovolnou
kombinaci téchto forem. Struktura workflow zavisi pouze na Vasich pfanich a potiebach.

o
A= _./@ _./@ _./-

Pocatecéni uzel
o

Workflow vzdy zac¢ind pocate¢nim uzlem. Klepnéte nejdiive na ikonu pro umisténi poc¢atecniho uzlu
a klepnutim do okna WORKFLOW vyberte pozici pocate¢niho uzlu..

Uzly

Vyberte ikonu pro pracovni krok ®, poté klepnéte na misto, kde ma byt uzel umistén v okn¢ WORKFLOW.

Poznamka:

Pokud chcete vlozit uzel mezi dva existujici uzly, které jsou jiz spojeny hranou, umistéte uzel jednoduse
na tuto hranu. Hrana se automaticky rozdéli a novy uzel se zacleni do grafu.

Vnorené workflow

@ .

K workflow je mozné pfipojit dalsi, tzv. vnofené workflow. Vlozite je pomoci této ikony z panelu nastroju
Postupujte stejnym zptisobem jako u jakékoliv jiné komponenty.

Koncovy uzel

Pokud vytvoftite vSechny potfebné uzly, umistéte na konec grafu koncovy uzel. Pouzijte nasledujici ikonu . a
klepnéte na pozici, kde ma byt koncovy uzel umistén.

Poznamka:

Z koncového uzlu neni mozné vést zadné dalsi hrany!

Hrany

Uzly se spojuji hranami. Klepnéte na ikonu pro vytvafeni hran % a poté na uzel, ze kterého ma hrana vést a se
stisknutym levym tlacitkem mysi pokracujte pozadovanym smérem k uzlu, se kterym ma byt tento uzel spojen. Pro
vytvoreni dal§ich hran tento postup opakujte. S vytvafenim hran za¢néte u pocatecniho uzlu a samoziejme
nezapomeiite pripojit i koncovy uzel.

Tip:

Pokud pfi vytvafeni hrany tlac¢itko mysi pustite hned na uzlu, ze kterého vychazite, vytvoii se zpétna hrana kolem
jednoho uzlu.

Poznamka:

Neni mozné vytvaret zpétné hrany smérem ke koncovému uzlu.
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Mrizka
Jako pomoc pfi umistovani komponent do grafu workflow Vam slouzi mfizka. Mtzete si ji nechat zobrazit nebo

zrugit pomoci moznosti NASTAVENI z nabidky menu NASTROJE. Standardné je nastaveno, aby se miizka
zobrazovala.

Pro zobrazeni nebo zruseni miizky zadejte z menu ptikaz NASTROJE/NASTAVENI. Na prvni zaloZce
NASTAVENI zagkrtnéte nebo zruste prvni moznost POUZIT MRIZKU

Ao
i Mrizka

Klepnutim na tlaéitko si muiZete nastavit velikost mfizky podle vlastni potieby:

Navigator

Dole na obrazovce vidite okno NAVIGATOR. Jedna se v podstaté o nékolik stran se zmen$eninami workflow, které
vidite paralelné s grafem vytvafeného workflow.

Navigator l

Strana 1 Strana 2 Strana 3 Strana 4 Strana g Strana B Strana 7 Strana 8 Strana 9

SN, \% —

Obrazek znazornuje jednotlivé komponenty workflow ve zmensené formé. Pro komplikované workflow mate k
dispozici az 15 stran. Slouzi k jednodussi orientaci mezi jednotlivymi stranami dlouhych workflow, které jiz neni
mozné zobrazit celé.

Navigator vSak neslouzi pouze pro piehlednost, usetii Vam také listovani pii hledani pozadovaného tseku workflow.
Jednoduse klepnéte v okné navigator na hledanou pozici a stranka se zobrazi v okné GRAF WORKFLOW.

Pokud nechcete okno NAVIGATOR zobrazit, klepnéte v nabidce menu na moznost
ZOBRAZENI/NAVIGATOR.

6.4.2 Upravy grafu workflow

Presouvani jednotlivych komponent

Vsechny komponenty workflow miizete v grafu rizn¢ piesouvat nebo nové propojovat.

Tip:

Komponenty grafu workflow se pii pfesouvani orientuji podle mfizky. To plati i pro body jednotlivych hran, kterymi
je mozné ménit tvar hrany.

Pfesunuti uzlu

. Pretahnéte objekt se stisknutym levym tlac¢itkem mysi do pozadované pozice.
Uzel se ptesune a hrany, které od ného nebo k nému vedou se pohybuji automaticky s uzlem.
Presunuti hrany
. Oznacte hranu klepnutim, aby se zobrazily body. Pfetahnéte pocatecni, piipadné koncovy bod hrany se
stisknutym levym tlacitkem mysi k novému uzlu.
Hrana se svaze s novym uzlem, ke kterému byla piesunuta.
Tip:

Pfi oznaceni hrany se kromé& pocate¢niho a koncového bodu zobrazi jesté dva body uprostied hrany. Pomoci nich
mizete ménit tvar hrany a libovolné je pfesouvat.
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Vkladani stejnych komponent
Pro opakované vlozeni stejné komponenty stisknéte klavesu <Shift> a soucasné klepnéte na ikonu vybrané

komponenty, poté uz jen klepnutim umistujete komponenty do pozadovanych pozic. Vkladani ukoncite stiskem lk

Mazani komponent

. Oznacte my$i komponentu, klepnéte na tladitko <Delete> nebo klepnéte pravym tlac¢itekm mysi
a vyberte moznost SMAZAT. Vybrand komponenta bude z grafu smazéana.

K mazéni poslednich zmén miiZete pouzit také moznost ZPET z nabidky menu EDITOVAT.

Zruseni akce
. Zadejte z menu piitkaz EDITOVAT/ZPET nebo pouZijte klavesovou zkratku <Ctrl> + <Z>

Tato funkce vraci zpét vSechny provedené aktivity v opaéném potadi nez byly provedeny, tedy od posledni zmény.

6.4.3 Rizeni prabéhu procesu

Podminéné vétveni a paralelita

Z uzlu v grafu workflow mtze vychdzet nékolik hran. Pomoci skriptt, které ptifadite jednotlivym hrandm, mizete
nadefinovat individualni podminky. V pribéhu zpracovani workflow se rozhoduje prostfednictvim vyhodnocovani
stavajici situace, kterou vétvi bude workflow pokracovat. Je mozné postupovat n€kolika vétvemi zaroven, aktivity
obsazené v jednotlivych krocich budou tedy provadény paralelné.

Synchronizacni uzly

Pokud k jednomu uzlu vede n¢kolik hran, jedna se o synchronizacni uzel. Synchronizacni uzel je aktivovan teprve
tehdy, jsou-li vyfizeny vSechny pfedchozi uzly, od kterych vede hrana k tomuto uzlu.

Piezkouseni pfedchazejicich uzlt probiha tak, ze se kontroluji vSechny hrany sbihajici se k synchroniza¢nimu uzlu
az do pocatecniho uzlu. Pfi této kontrole neni bran zietel na zpétné hrany, protoze nésledujici uzel jest¢ nemusi byt
vyfizen nebo workflow nemuselo do nasledujiciho kroku jesté dojit a synchronizaéni uzel, ktery je soucasné cilovym
uzlem zpétného vétveni, by nikdy nebyl aktivovan.

Zpétné hrany

Zpétné hrany umoziuji kontrolu jednotlivych uzlii modelu workflow. Aktivity nebo celé vétve procesu se tak mohou
v piipad¢ potieby provadet opakovaneé.

ProtoZe neni mozné technicky rozpoznat, ktera hrana ma byt interpretovana jako doptfedna a ktera zpétna, musi se pii
vytvareni modelu workflow jeji smér specifikovat.

V grafu jsou zpétné hrany oznaéeny bilou (nevyplnénou) Sipkou sméfujici zpét, jako vidite na nasledujicim
obrazku...

Fracovnik]

= —=

R

6.4.4 Kontrola spravnosti workflow

U kazdého vytvoreného workflow muizete provést takzvany test spravnosti workflow (test konzistence), ktery
prezkousi vnitini logiku workflow.

AN
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"“é‘ spustite piikazem KONTROLA SPRAVNOSTI z nabidky menu ZOBRAZENI nebo pomoci nasledujici ikony
" Mate dvé moznosti, jak zjistit vysledek testu:

. Pod oknem s workflow se zobrazi svétélko s komentatem @ Pfiiaven.  pokud sviti zeleng, je workflow
po logické strance v poradku, sviti-li Cervené @ Fiipraven , nachazi se ve workflow chyba. V tomto
piipadé se podivejte do seznamu nalezenych chyb. Pokud neni svétélko zobrazeno, provedete jeho
zapnuti v menu NASTROJE/NASTAVENI na karté Testovani zatrzenim volby Automatické
testovani.

. Po provedenti testu se zobrazi okno s poznamkou, zda je workflow konzistentni. Pokud tomu tak neni,
zobrazi se seznam nalezenych chyb.

Seznam nalezenych chyb

Program Vs pfesn¢ informuje o tom, na jakém miste a jakéa chyba se ve workflow objevila, takze ji miZzete bez
problémi odstranit.

Seznam chyb
Workflow <Pozvani na schiizku nové>
Visledky testu : Workflow neni korekini.

Hrana <Flow3> :

@ Jedina vjchozi hrana uzlu Vibér terminu by
neméla mit 2adng skript.

Obnovit

Pokud jste provedli patfiéné upravy workflow, aktualizujte test klepnutim na tla¢itko OBNOVIT v okné SEZNAM
CHYB.

Pokud byly opraveny vSechny chyby, zobrazi se pod grafem workflow symbol zeleného svétla a v okné
poznamka... Y¥sledky testu : Workflow je konzistentni.

Nézvy objekti, které test pouziva, odpovidaji nazviim uzli a hran zadanym v okné EDITOR VLASTNOSTI. Pokud
Jste nezadali zadna jména, uziva program oznaceni (node+ID, flow+ID).

Poznamka:

Je nutné si uvédomit, ze test je schopen prezkouset pouze smysluplnost stavby komponent workflow. Jejich obsah v
tomto testu neni bran v tvahu.

6.4.5 Ukladani workflow

Pokud jste dokon¢ili graf workflow, existuje nékolik zpusobi, jak workflow uloZit...

. Klepnéte na ikonu s disketou "™ na levé strané panelu nastroji nebo
. vyberte v nabidce menu moznost SOUBOR/ULOZIT.

V kazdém piipadé se zobrazi standardni dialog, ve kterém zvolite, kde chcete workflow ulozit.
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Ukladani nekonzistentniho workflow

Pokud se pokousite uloZit workflow, které neobstalo v testu konzistence, budete varovani nasledujicim
hlasenim...

Uklada se nekonzistentni workflow @

Workflow neni konzistentni. Podrobnosti naleznete v
Zobrazeni 'Test konzistence'. Cheete nyni:

7+ Ulozit workflow a oznacit ho jako nekanzistentni:

" Ulozit workflow a oznaéit ho jako konzistentni

Napoveda [ ok ]zt

Prestoze neni workflow konzistentni, neni Vam v zasadé branéno workflow ulozit.

Mate na vybér...

. Ulozit workflow jako konzistentni. V tomto pifipad¢ si je administrator pravdépodobné jisty, ze
workflow funguje i kdyz nejsou splnény interni podminky. Workflow muze byt v enTeam Workflow
Manager uzivano i pies zdanlivou nekonzistentnost.

. Ulozit workflow jako nekonzistentni. Uzivatelé si workflow mohou prohlizet, neni v§ak mozné ho
instanciovat. Pokud se o to piesto pokusite, objevi se hlaseni chyby.

Pokud chcete nekonzistentni workflow jesté pred ulozenim opravit, klepnéte na tla¢itko ZRUSIT. Proved'te test
spravnosti workflow, ktery spustite ptikazem z menu ZOBRAZENI/KONTROLA SPRAVNOSTI nebo pomoci

nasledujici ikony z panelu nastroji @ . Podle vysledku testu vyhledejte a opravte chyby. Poté aktualizujte test
klepnutim na tlac¢itko OBNOVIT v okné SEZNAM CHYB.

Pokud byly opraveny vSechny chyby, zobrazi se pod grafem workflow symbol zeleného svétla a v okné
poznamka... Yisledky testu : Workflow je konzistentni.

6.4.6 Tisk

Chcete-li si vytisknout graf workflow, detailni informace k workflow a integrovanych skriptech, klepnéte na ikonu s
tiskarnou & nebo vyberte v nabidce menu SOUBOR moznost TISK.

Zobrazi se standardni dialog, ve kterém muzZete...

. vybrat tiskarnu, na které chcete tisknout
. urcit pocet kopii
o nastavit vlastnosti tisku

Dile miiZete pomoci moZnosti NASTAVENI TISKU z nabidky menu SOUBOR ur¢it, co piesné budete
tisknout...

. graf workflow

. informace tykajici se workflow, jako napfiklad abecedni seznam proménnych, uzlli a hran véetné
jejich vlastnosti

. skripty, které se mohou na riznych mistech workflow vyskytovat

6.5 Vlastnosti workflow

Obecné vlastnosti workflow jsou specialni charakteristiky, které byly workflow jako celku pfifazeny. Pfitom
napfiklad nadefinujete vybrané proménné, které mohou byt po spusténi workflow aktivovany.
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Vlastnosti workflow si muzete zobrazit pomoci klavesy <F12> nebo pomoci piikazu VLASTNOSTI WORKFLOW
z nabidky menu EDITOVAT. Zobrazi se nasledujici okno:

m Vlastnosti workflow Q@@

Obecné ] Proménné ]

Popis

[workflow pro sledovani obchodnich pripadi Ziusit

i}

Rozéitené

[ Zobrazit ordmovani ikon uzli
[ Zobrazit jména skriptll u nepojmenovanich hran

I Workflow dogasné neplatné

Zaklad tas. tidy |

2
=

Termin |

Obsahuje zalozky Obecné a Proménné. Tlacitkem M zobrazite dialog se zalozkami Prava a Verze,
ktery byl popsan v kapitolach Opravnéni na stran¢ 48 a VVerze workflow na strané 50.

Polozky Zaklad ¢as. tfidy a Termin slouzi pro interni potfebu, doporucuje se je ponechat prazdné.

6.5.1 Obecné viastnosti workflow

Jsou zadavany na zalozce Obecné ve vySe zobrazeném dialogu.

Popis workflow

Popis workflow v horni ¢asti dialogu slouzi k informovanosti uzivatele. Bez jakychkoliv formalnich udajt zde
muizete popsat obsah workflow. Kromé nazvu a grafu tak mate dal$i moznost jednoznacné identifikovat workflow.
Tato moznost se vyuziva napiiklad tehdy, pokud workflow vytvaii vice osob.

Graficka nastaveni workflow

Oramovani ikon uzla

" L . . v Zobrazit ordmovéni ikon uzli
ZaSkrtnutim této moznosti 3

modry ramecek.

ovlivnite vzhled grafu workflow — ikony uzli budou mit
Zobrazeni jména skriptu u nepojmenovanych hran

i . . y . v it jména skripti i pch h
Pokud hrana nemé jméno a obsahuje skript, pak zaskrtnutim Shoe D e S G v D R G

jméno skriptu zobrazi u hrany.

Instanciace workflow

. . . I~ Workflow docasné neplatné . . o
Pod popisem workflow najdete moznost . Pokud tuto moznost zaskrtnete, nemize byt

workflow v aplikaci enTeam Workflow Manager vyuzivano. Workflow neni aktivni.

Tato moznost se vyuziva napiiklad v ptipadech, kdy workflow jesté neni dokonceno nebo neni-li néktery z tcastnikli
workflow dlouhodobé¢ ptitomen.

Kdykoliv miizete workflow znovu aktivovat odskrtnutim této moznosti.
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6.5.2 Proménné ve workflow

K proménnym procesu miiZete piistupovat ze skriptu, z piiloh (makro v MSWORD) nebo pfes OLE rozhrani
aplikace. Ve skriptu maji tyto proménné pted jménem piedponu <wkf.>, tj. tzv. globalni proménné. Lokalni
proménné jsou bez predpony, muzete si je nadefinovat ptimo ve skriptu.

Na zalozce PROMENNE dialogu VLASTNOSTI WORKFLOW muiZete ptifazovat workflow konkrétni proménné a
pocatecni hodnoty.

[T] Viastnosti workflow E]@

Obecné Proménné I
Proménné
Proménna / I Hodnota | Typ i Zruit I
&BRA_mainObject ][-i 3_] Cislo
ABRA_params Seznam fetézct R
Rozéirené I
ABRA_paramsliD 0 Cisla
ABRA_success Ne Boolean
DateTo Datum
userséBRA Seznam fetézci
users&BRAId Seznam fetézci G
] ¥
== Pridat == Smazat

Nazev a typ proménné ve skriptu a definici proménné musi presné souhlasit. V definici skriptu si mizete ovéfit,
které proménné se ve skriptu vyskytuji.

Poznamka:

V ramci jednoho workflow se miize proménna vyskytovat n¢kolikrat. Pii instanciaci stavajiciho workflow
nebo pii jeho opakovaném spousténi jsou vicecetné promeénné ignorovany.

Pridavani proménnych

- 5 5 e . Pridat y ,
Chcete-li pfidat novou proménnou do seznamu, klepnéte nejdiive na tladitko _+"—j Otevie se okno, které
zobrazuje seznam proménnych a jejich typ ze Slovniku dat fazenych v abecednim potadi (viz Slovnik dat pro
definici proménnych na strané 79).

M Vybér proménné

I Proménna Typ -~
| ABRA,_IDMainObiect Eislo
ABRA_mainObject Cislo
ABRA_params Seznam fetézcil
ABRA,_paramsiD Cisla
ABRA_success Boolean
akCISLO_DOD Retézec
akCISLO_F&KT Retézec
akCISLO_DBJ Retézec
akCISLO_VYDEJ Retézec
akDATUM Datum
| akDODAVATEL Retézec v
[ Zobrazit interni proménné Zrusit

Vyberte z nabidky proménnou (vice proménnych vyberete pomoci klavesy <Ctrl>)

Hodnotu ve druhém sloupci miizete zadat jako pocatecni hodnotu proménné ve workflow.

Tabulka typi a hodnot pro definici proménnych

Typ Popis Standardni hodnota
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Retézec string, fetézec znakl

Cislo integer, celé Cislo 0
Boolean log. hodnota Ano/Ne Ne
Datum date

Ména currency

Seznam list v§echny typy

. « v e .. ., == Smazat |
Pokud chcete néjakou proménnou ze seznamu smazat, oznacte ji a pouzijte tlacitko .

Se sloupci seznamu proménnych mizete pracovat obvyklym zpiisobem, tj. upravovat sitku sloupct, klepnutim na
zahlavi sloupce sefadit hodnoty vzestupné a opakovanym klepnutim sestupné.

Nastaveni proménnych

Hodnoty proménnych lze nastavit ruéné ve sloupci HODNOTA. Lze také zvolit, zda se maji pfepsat hodnoty
existujicich proménnych pfi startu workflow (zaskrtavaci pole pod seznamem proménnych), tj. pokud uz ma
proménna né&jakou hodnotu z piedeslého workflow nebo nastavenou ruéné, zda se ma prepsat nebo ne.

Aktualizace slovniku dat

Pokud naimportujete workflow s proménnymi, které dosud nejsou ve slovniku dat, pak po zobrazeni VLASTNOSTI
WORKFLOW se objevi upozornéni, Ze proménna jesté nebyla nadefinovana.

Potvrzeni

"

"4 Data dictionary neobsahuje proménnou SPZ. Cheete ji tam nyni pridat?

Ne Ve l
Nyni je mozné:
. rozhodnout se pro pievzeti proménné do slovniku dat
. zamitnout pievzeti
. prevzit vSe bez dalsiho dotazovani

Nasledné se zobrazi dialog VLASTNOSTI WORKFLOW, proménné jsou pievzaty do seznamu proménnych a
zaroven do slovniku dat. Pfed aktivaci workflow je mozné u nich zadat jesté pocate¢ni hodnoty. Od té chvile jsou
Vam tyto proménné k dispozici.

6.6 Vlastnosti komponent workflow

Dosud jsme vysvétlovali pouze strukturu workflow. K tomu je nutné doplnit konkrétni obsah jednotlivych
komponent, jinymi slovy je nutné pfifadit uzliim a hranam vlastnosti.

Musite napiiklad urcit, kdo bude ktery pracovni krok vyfizovat, jak presn¢ budou jednotlivé kroky vypadat, lhiity
dokonceni krokd atd.
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6.6.1 Vlastnosti pracovniho kroku

Editor vlastnosti 5]

WORKSTEP

Vstup. script
UZivatel

Prov. script

Provedeni Client
Prov. maska
Extemni operace
Max. doba
Eskalace
Ne

Prilohy

Pro ptidé€leni konkrétnich vlastnosti nejdiive vyberte pozadovany pracovni krok.
Editor vlastnosti si zobrazite oznacenim pracovniho kroku a...

. klavesou <F11> nebo

. pomoci polozky menu EDITOVAT/VLASTNOSTI

Nazev uziu

Nahote v prvnim fadku vidite nazev uzlu. Uzly jsou automaticky ¢islovany (Nodel, Node2...). Jedna se o oznaceni,
které program interné ptidéluje podle poradi, ve kterém byly jednotlivé pracovni kroky vytvoreny.

Tyto nazvy neni mozné menit, pouze prohlizet. Klepnéte na Sipku na konci pole s nazvem pracovniho kroku a
zobrazi se seznam vsSech dosud pouzitych nazvl uzlti (Node...) a hran (Flow...). Pokud oznacite néktery z pouzitych
nazvu, bude automaticky oznacen ptislusny objekt v grafu workflow.

Jméno

Je mozné zvolit libovolné jméno pracovniho kroku, neexistuji zddné podminky pro jeho formu. Berte ale v tivahu, Ze
nazev bude zobrazen jako popisek daného uzlu v grafu workflow, proto se nedoporucuje vybirat pfili§ dlouhé nazvy.

Pomoci nabidky menu NASTROJE/NASTAVENI na zélozce Nastaveni I i3k ety mizete zaSkrtnutim nastavit,

zda se maji popisky zobrazovat v grafu workflow nebo ne. Ve stejném dialogu také nastavite, jestli se maji popisky u
[v iPouzivat textbox pro hran

hran umistovat v textboxu jako u uzli

Popis

Stru¢ny popis pracovniho kroku slouzi pro informaci pfi vytvareni workflow. Uzivateli workflow v enTeam
Workflow Manager neni k dispozici. Tato moznost se vyuziva napiiklad pokud workflow vytvafi vice osob nebo pro
popis od zadavatele.

Napovéda

Obsahlejsi popis pracovniho kroku slouZzi pro informaci pfi vytvareni workflow. Uzivateli workflow v enTeam
Workflow Manager neni k dispozici.

Zde muzete popsat ¢innost pracovniho kroku. Tato moznost se vyuziva téz pokud workflow vytvati vice osob nebo

pro popis od zadavatele. Nelze psat pfimo do pole vlastnosti, po klepnuti do tohoto pole a stisku _] se otevie okno
pro zapis textu...
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[¥] Editace textu Q@@

zadani 5 terminti a cast

lkona

Vzhled pracovniho kroku v grafu workflow mtizete zménit vybérem ze seznamu dostupnych ikon

SUBWKF
WORKSTEP
WORKSTEPblue
WORKSTEPred
WORKSTEPyellow

Chcete-li vidét i nahled ikony, stisknéte _.I na konci pole. Zobrazi se Knihovna ikon viz strana 82.

Vstupni skript

Nejdiive je nutné pomoci skriptu vybrat osoby, které budou pracovni krok provadét nebo o ném maji byt
informovany. Kdyz klepnete v EDITORU VLASTNOSTI do pole vstupni skript a dale na Sipku, zobrazi se seznam
skriptl pro vybér ucastnika:

Ak tualnilzivatel -

Aktualnillzivatel
Aktualnilzivatel
AktuellerUzer
Autodoprava
Boss
Emaillzivatel
JubiViel

Jubiw enig

Jedna se o skripty s navratovou hodnotou UserCollection. Vpravo se nachazi jesté dalsi dvé ikony. Definici

vybraného skriptu si mizete prohlédnout nebo upravit klepnutim na toto tlacitko 1.

Druhé tlagitko 5 umoziuje vybrat skript ze seznamu skripti a prohlédnout si jeho definici. V tomto dialogu nelze
skripty upravovat.

Vysledkem skriptu je pfidéleni hodnoty UserCollection pracovnimu kroku, coZ znamena vybér konkrétniho
ucastnika workflow, ktery bude provadét pracovni krok. Pokud se vybér nepovede (zadny t¢astnik nevyhovél
podminkdm nastavenym ve skriptu) je zobrazeno upozornéni a workflow je preruseno. Tuto situaci je vhodné oSetfit
napi. vybérem aktualniho uzivatele v pfipadé nenalezeni jiného vhodného uzivatele.

Uzivatel

Misto vstupniho skriptu je mozno urcit uzivatele pracovniho kroku pfimo vybérem ze seznamu tcastnikt
definovanych v enTeam User.

Upozornéni:

Pozor na ztratu univerzalnosti workflow pfi personalnich zménach uzivateltt workflow.

Je mozné pouzit pouze jednu z obou moznosti. Pokud byl jiz nastaven vstupni skript a provedete vybér uzivatele,
nazev vstupniho skriptu se vymaze a naopak.

Provadéci skript

Dostavame se k vlastni ¢innosti, ktera ma byt v ramci pracovniho kroku vykonana.

Pro vybér provadéciho skriptu mate k dispozici seznam skripti s navratovou hodnotou boolean. Pokud klepnete na
Sipku na konci pole v kolonce PROVADECI SKRIPT, miizete vybrat skript podle ndzvu. Nasledné si definici
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vybraného skriptu miZzete prohlédnout nebo i upravit klepnutim na toto tlac¢itko _.I Druhé tlacitko .E] umoziuje
vybrat skript ze seznamu skriptil a prohlédnout si jeho definici. V tomto dialogu nelze skripty upravovat.

gsoript JubiZweigG3: boolean 1)

hegin

If wkf.JubiJahre >10 then
result:= True

else
result:= False

end

end s

e o

Provadéci skripty se vztahuji pfimo k vysledkiim workflow. Pokud je naptiklad navratova proménna result
ve skriptu nastavena na true, je také celkovy vysledek pracovniho kroku true.

Provedeni

Tato vlastnost ma vyznam pii pouziti 3-vrstvé verze enTeam User. Lze ur¢it, zda pracovni krok by se m¢l provadét

Client
na strané serveru nebo klienta. Obvyklé je ponechat prvni moznost Client.

Provadéci maska

Misto provadéciho skriptu je mozné pracovnimu kroku pfifadit pouze masku. VSechny ¢innosti tykajici se masek
jsou popsany v samostatné pfiru¢ce Navrhat masek enTeam Workflow Manager.

V pracovnim kroku mize byt pouzita bud’ jedna nebo druha vlastnost (Provadéci skript nebo Provadéci maska).

Klepnutim do pole vlastnosti Provadéci maska se zobrazi ikony v pravé ¢asti pole.

. Klepnutim na ikonu __] se zobrazi seznam dostupnych masek, ze kterych vyberete pozadovanou
masku...

L' Otevrit masku

= ﬁ Masks Jméno slozky: TEMP
{21 ChangeManagement | Popis:
£ DMS
(£ Fakturace
£ HlasenZmen Masks
£ HotLine [T DD_PS_n_info &1 TEST_Zamestnanec
5] HromadnaKoresponde T DD_PS_n_vyber T testd44
£ Indexace DD_PS_n_zadani & testBarcode
£ MTextChangeManage ] test
£ Nakup 1 TEST_Smlouva
=
£ templ
3 Uzévérka Jméno masky: DD_PS_n_info
] Vykaz_prace Popis:
A3 >
0K | Zrusit

. Po potvrzeni tkacitkem e nazev masky vlozi do pole vlastnosti.

. Pomoci ikony @ muzete masku otestovat na pritomnost proménnych nadefinovanych v masce
ve workflow. Pokud néktera z proménnych masky dosud neni ve workflow zaélenéna, objevi se
upozornénti...
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Nasledujici proménné byly nalezeny v masce 'DD_PS_n_zadani',

ale nejsou definovany v aktudlnim workflow:

(DD _PS datum Date i I Pridat vie I
DD_PS_interval Integer —
DD_PS_datumi Date
DD_PS_datum2 Date —
DD_PS_datum3 Date

DD_PS_datumi Date

DD_PS_datum5 Date

DD_PS_cas1 String

DD_PS_cas2? String

DD_PS_cas3 String

DD_PS_cash String =

DD_PS_cas5 String

DD_PS_datum_esk Date

DD_PS_cas_esk String 7

NN DT na->n-amlsa CHuina

) Pak muiZete tlagitkem zaClenit promé&nné do workflow nebo tlacitkem _ Zaviit

proménné do workflow nepiidavat a vyfesit situaci napt. vybranim jiné masky nebo...

. lkonou @ oteviete Navrhar masek a v ném vybranou masku. Mtizete nyni masku editovat, vybrat
jiné proménné atd. Muzete také vytvorit novou masku a po jejim uloZeni ji vybrat do pole vlastnosti.
Externi operace

Pracovni krok by mohl vyzadovat takzvané externi operace, tj. Cinnosti, které jsou vykonavany ve specialni aplikaci.
enTeam Workflow Manager poskytuje specialni aplikace s nezbytnymi daty a prostiedky.

Vsechny informace, které specialni aplikace vyzaduje k vykonani pracovniho kroku jsou zadavany v dialogu...

Externi operace

: O % &' | #5030 | mmport Export

= Extemi operace Nazey / l Popis ]Aplikace |

OK Zrudit

Administrace externich operaci je provadéna v levé Casti okna ve stromu slozek a v pravé ¢asti okna v seznamu
aktivit ulozenych ve vyznacené slozce.

Maximalni doba trvani

Zde mate moznost nastavit urcity ¢asovy limit pro vyfizeni pracovniho kroku. Klepnutim na toto tlacitko _J si
zobrazite nasledujici dialog:
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Maximadlni doba

Doba

Dry Hodiny Minuty
o =ljo = =

¢ Casové lfida [

_:l
" Proménna [ __]

Pocatecni udlost
Udslost: | Kok pidélen

Led Ll

Uzet  |Node (kiok1)

0K | Ziudit |

Dobu lze uréit...

. jako Casovy interval. Pomoci Sipek u poli DNY, HODINY a MINUTY mtizete nastavit pfesnou lhttu
provedeni pracovniho kroku. Do vSech ti poli 1ze zadat udaj i ru¢né.

. nadefinovanou ¢asovou tiidou. Pomoci $ipky na konci pole zvolite ptislusnou ¢asovou t¥idu, kterou lze
nadefinovat v menu NASTAVENI/ADMINISTRACE/TERMINY (kapitola Vytvofeni nové Casové
tiidy na strané 80)

. proménnou, ktera obsahuje ptislusny casovy udaj

Dale je jeste nutné urcit pocatecni udalost. Vybirate ze dvou moznosti
. Krok pridélen
. Krok dokoncen

Podle toho se pak fidi vybér uzlu, pro prvni moznost se obvykle voli krok, ve kterém je nastaveni provadéno, pro
druhou moznost predchazejici krok.

U tucastnika procesu se nastaveni max. doby projevi v okné procesu jako upozornéni:

@ Zpracuijte prosim prac. krok 'krok2' do 29.08.2008 16:07

Eskalace

Pokud je nastavena maximalni doba, 1ze nastavit eskalaci, tzn. v ptipad¢, ze krok neni v zadané dob¢ zpracovan,
provést potiebné ¢innosti prostifednictvim eskalacnich skript, které jsou typu Void. Eskala¢ni tirovné pracovnich
kroki spravuje notifikacni server, ktery spousti eskala¢ni opatfeni jakmile je dosaZzeno pozadovaného ¢asu.

Priklady:

. predani pracovniho kroku jinému ucastniku
. spusténi externich programi
o modifikace globalnich proménnych
. zapsani textu do procesu
Zvlastni pfipad:

Muze se stat, ze pracovni krok, pro ktery bylo eskalac¢ni opatfeni aktivovano, nebude proveden. V tom piipad¢ bude
mit eskala¢ni opatieni pfednost pfi dalSim prichodu.

Klepnutim do pole vlastnosti a stiskem ._] vyvolate okno...
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Urovné eskalace

Interval Skript Ignorovat pfifazené

+ Fidat | smazat | | Uprevit | ok |z

v Pridat T
Tlacitkem &‘ se otevie dialog...
Vlastnosti trovne eskalace @

Cas [pred vyprienim doby)
Dny Hodiny  Minuty

@ Casoviinterval 0 2] 0 2] 1 2]

¢ Casové lfida l

~Eskalace

" Proménna l J
=

Skript : lDD_F’S_n_eskalace

I lgnorovat je-li pracovni krok jiZ pfifazen

ok | oz |

Zde je nutno zadat ¢as pred vyprSenim zadané max. doby kdy se ma eskalace spustit.

Upozornéni:

Pokud ma eskalace nastat az v okamziku nastavené max. doby, doporucuje se zadat alesponi 1 minutu.

K zadani Casu jsou k dispozici tfi moznosti stejné jako u vlastnosti Maximalni doba trvani na strané 62.

Ve spodni ¢asti dialogu je k dispozici pole pro vybér eskalacniho skriptu. Stiskem ._] se otevie dialog pro vybér
skriptu. Jsou zobrazeny pouze skripty typu Void (viz User — Uzivatelska piirucka a Workflow Manager — Piirucka
pro administratora)

Vyberte pozadovany skript a potvrdte tlacitkem ﬂl vlevo dole.

. T I jeli ni krok ji2 prit , .
Nasleduje zaskrtavaci pole Bl e i e L , kterym potvrdite, zda chcete, aby se eskalace
neprovadéla v ptipadé pfifazeni pracovniho kroku jinému ucastnikovi.

MiZete nastavit vice Grovni eskalace pro pracovni krok...
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Urovné eskalace

Interval Skript Ignorovat prifazené
00:00:01 Ukol_eskalace Ne
00:04:00 DD_PS_n_eskalace Ne
02:00:00 kol eskalace Ano
== Pridat | - Smazat | Upravit OK Ziusit |

“r -5 t . , M v- o Upravit . .
Tlacitkem &‘ mizete vybranou uroven eskalace zrusit. Tlacitkem ek vyvolate opét okno
Vlastnosti irovné eskalace a miiZzete provést Gpravy.

Aktivace

Zde mizete pro pracovni krok nastavit datum, kdy se ma proces pro zpracovavajiciho ucastnika objevit v seznamu
procesi. To je umoznéno nastavenim vychoziho filtru v enTeam Workflow Manager (viz Workflow Manager —
Uzivatelska ptirucka). Filtr je nastaven tak, aby nezobrazoval procesy, u kterych dosud nenastalo datum aktivace.

Klepnutim do pole vlastnosti a stiskem ._] se objevi okno...

m Aktivace E]@

Casova tiida: IDekéda

Zaklad aktivace: lT_date

Kommentar: lT_suing

Zrudit

\_P_b_l‘_

. Klepnutim na Sipku rozbalite na prvnim fadku casové tfidy. Zvolite ptislusnou ¢asovou tfidu, kterou
Ize nadefinovat v menu nastaveni/administrace/terminy (kapitola Vytvoteni nové ¢asové tiidy na
strané 80).

. Na fadku Zaklad aktivace vyberete pomoci Sipky datumovou proménnou, ktera bude v dobé provadéni
workflow obsahovat idaj datumu, od kterého se bude pocitat udaj z ¢asové tfidy. Pokud zaklad
aktivace nezvolite, bude se uvazovat datum startu workflow.

. Komentai bude obsazen v proménné, kterou vyberete ze seznamu proménnych typu string.

Podpis

Standardné neni podpis pracovnich krokd nutny. Miizete vSak nastavit, aby byl podpis u nékterych konkrétnich
kroki pozadovan. Uzivatel, ktery dany krok provadi, bude vyzvan, aby pracovni krok podepsal prostiednictvim
zadani urcitého hesla.

Pfilohy

K jednotlivym uzlim lze ptidavat informace formou ptiloh. PouZijte nasledujici tlacitko _.I, které se zobrazi po
klepnuti do pole u kolonky ptilohy. Zobrazi se nasledujici dialog:
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Prilohy pro uzel

Priloha IVzor IAutonen |

== Pridat = Smazat

Pfidani pfilohy k pracovnimu kroku

Pridat
Klepnéte na tlacitko &I a postupujte nasledujicim zptsobem...

. zadejte do pole PRILOHA nazev nové generovaného dokumentu. V ramei daného workflow musi byt
nazev jednoznacny.
. vyberte Sablonu dokumentu. Seznam Sablon si zobrazite klepnutim na tlacitko __I v poli Vzor.
) ] N ’ . T
J Oznacte vybranou Sablonu a vybér potvrd'te tlacitkem Lty
. nastavte, zda se ma pfiloha automaticky oteviit. Standardné je nastavena hodnota false, pfiloha se tedy

automaticky neotvira.

. dialog potvrd’te tlacitkem da priloha bude k pracovnimu kroku pfidana.

6.6.2 Vlastnosti hrany

Editor vlagtnosti ]

| Flow3 -
Jméno
Smér taku Dopredng
Kreslit Prim&
Skript
Textbox Falze
Kreslit zkidcené | False

Stejné jako pii definovani vlastnosti pracovnich kroka mate i pro vlastnosti hran k dispozici EDITOR
VLASTNOSTI:

Nazev hrany

Nahote v prvnim fadku vidite ndzev hrany. Hrany jsou automaticky ¢islovany (Flow0, Flowl...). Jedna se
0 oznaceni, které program intern¢ pfidéluje podle pofadi, ve kterém byly jednotlivé hrany vytvoreny.

Tyto ndzvy neni mozné meénit, pouze prohlizet. Klepnéte na Sipku na konci pole s ndzvem hrany a zobrazi se seznam
vSech dosud pouzitych nazvii uzli (Node...) a hran (Flow...). Pokud oznacite n€ktery z pouzitych nazvli, bude
automaticky oznacen pfislusny objekt v grafu workflow.

Jméno

MiiZete zvolit libovolny ndzev hrany. Kvili piehlednosti doporucujeme vybrat takovy nazev, ktery naznacuje funkci
této hrany. Napfiklad nazev ,,Spokojen?* prozrazuje, ze v dalsim kroku ocekdvame odpovéd’ nebo rozhodnuti.
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Pomoci nabidky menu NASTROJE/NASTAVENI na karté¢ NASTAVENI/SKRYT TEXTY miizete zaskrtnutim
nastavit, zda se maji popisky zobrazovat v grafu workflow nebo ne. Ve stejném dialogu také nastavite, jestli maji byt
popisky uzivany i u hran.

Smér toku hrany
U kazdé hrany je nutné nastavit jeji smér toku. Mate na vybér ze dvou mozZnosti...

Dopredny
Zpétny

Sipka hrany v grafu workflow udava jeji smér. Pro vétsi rozliseni je hrot Sipky hrany sméfujici dopiedu ¢erny a hrot
zpétné hrany bily.

Smér hrany mizete kdykoliv obratit v dialogu EDITOR VLASTNOSTI nebo v nabidce popup menu. ..

Smazat Del
Obratit

Zrusit  Esc

Zavrit

Zobrazeni hrany (Kreslit)
Tvar hrany je libovolné nastavitelny. Standardn€ je nastaveno, aby hrana spojovala dva uzly piimo.

Ze seznamu si ale miiZete vybrat jiny tvar...

Tvary muzete dal individualné upravovat. Pokud na nékterou hranu klepnete, oznaci se n¢kolika ¢ernymi body.
V misté bodu je mozné tvar hrany upravovat a posouvat je libovolnym smérem.

Skript

Tento bod Vam nabizi vybér skriptu s navratovou hodnotou boolean stejné jako u vlastnosti PROVADECI SKRIPT.
Pokud klepnete na Sipku na konci pole v kolonce, miizete vybrat skript podle nazvu. Nasledn¢ si definici vybraného

skriptu mizete prohlédnout nebo zaroven upravit klepnutim na toto tlacitko ._]

Druhé tlacitko E‘ umoziuje vybrat skript ze seznamu skriptti a prohlédnout si jeho definici. V tomto dialogu nelze
skripty upravovat.

Popiska hrany (Textbox)

Zde nastavite, jak se maji zobrazovat popisky hran — textem na hrané (false) nebo v bubliné (true). V druhé kolonce
tohoto Fadku vidite standardné nastavenou hodnotu true nebo false. Nastaveni miiZete pro kazdou konkrétni hranu
zmenit.

Standardni hodnotu 1ze zménit v dialogu NASTROJE/NASTAVENI na karté Nastaveni

[v Pouzivat textbox pro hrany

pfi vytvoreni workflow pro v§echny hrany najednou. Nazev hrany se pak zobrazi
v textboxu.

Kreslit zkracené

Pouziva se tehdy, pokud néjaka hrana vede pies velkou ¢ast grafu workflow (obvykle u vétsich workflow hrany
vedouci z nékterého z prvnich uzlt do koncového uzlu) a workflow ztraci na piehlednosti. Pfi této volbé neni hrana
vykreslena az do uzlu, do kterého vede, ale je zkracena a na jejim konci je “odkaz” na uzel, do kterého vede.
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<O

6.6.3 Vlastnosti vnoreného workflow

Vnotené workflow je jiz diive nadefinované workflow, které je mozné ptipojit k jinému workflow.

<

V grafu workflow ma nasledujici symbol: . Aby bylo vnofené workflow funkéni, je nutné nastavit jeho

vlastnosti v EDITORU VLASTNOSTI.

Editor vlastnosti ®
Noded [Svatky)
Jméno ]Svélky I

Popis Vipocet velikonoc

Opakuje se kazdych 19 let.
SUBWKF
Swétky

Napovéda

Vnotené workflow se bude provadét v ramci celého workflow, aniz by bylo v grafu zobrazeno. Muzete si ho
prohlédnout pomoci moznosti ZOBRAZIT z popup menu vnofeného workflow.

Nazev vnoreného workflow

Vnofené workflow ma pfidéleno internf cislo, je tedy oznaceno stejné jako hrany a uzly.

Jméno

Dale muzete samoziejmeé zadat libovolné jméno. Pokud jméno nezadite, bude doplnéno podle nazvu
vkladaného workflow.

Popis

Stru¢ny popis vnoreného workflow slouzi pro informaci pfi vytvareni workflow. Uzivateli workflow v enTeam
Workflow Manager neni k dispozici. Tato moznost se vyuziva naptiklad pokud workflow vytvati vice osob nebo pro
popis od zadavatele.

Napovéda

Obsahlejsi popis vnoteného workflow slouZzi pro informaci pii vytvareni workflow. Uzivateli workflow v enTeam
Workflow Manager neni k dispozici.

lkona

Vzhled uzlu s vnofenym workflow v grafu workflow miiZzete zménit vybérem ze seznamu dostupnych ikon (viz
kapitola Vlastnosti pracovniho kroku na strané 60.
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Workflow

Nakonec vyberte workflow z nabidky, kterd se zobrazi po klepnutf na tlacitko s teckami ._] Zobrazi se dialog

OTEVRIT WORKFLOW, ve kterém workflow vyberete a potvrdite tlaéitkem
Popup menu vnofeného workflow

Pokud klepnete na ikonu vnoi‘eného workflow pravym tla¢itkem mysi, mate k dispozici nasledujici popup
menu...

Smazat  Del
Zobrazit
Rozpustit
Zrusit Esc
Zaviit
. ZOBRAZIT. Zobrazi graf vnofeného workflow na novou stranu
. ROZPUSTIT. Zobrazi graf vnofeného workflow pfimo vlozeny v grafu celého workflow.
Upozornéni: Pocatecni a koncovy uzel se rozpusti jako bézny pracovni krok bez nastavenych
vlastnosti.
. ZAVRIT. Zavie celé workflow. Pied uzavienim se zobrazi kontrolni dialog, zda si piejete ulozit

provedené zmeény.

6.7 Administrace skriptu

Skripty jsou provadéci moduly workflow. Jsou zapsany v Jazyce skriptd, spoustéji se v ramci pracovniho kroku
nebo hrany. Nabyvaji navratové hodnoty, podle niz se fidi dalsi prabéh workflow.

Ke skriptim ziskate pfistup nékolika zptisoby:

. Z menu nastroje/administrace/seznam skriptti

. z vlastnosti pracovniho kroku Vstupni skript (Usercollection)

. z vlastnosti pracovniho kroku Provadéci skript a hrany Skript (Boolean)
. z vlastnosti pracovniho kroku Eskalace (Void)

) v modulu enTeam User

V prvni a posledni moznosti se zobrazi nejdiive Seznam skriptd, ze kterého lze teprve vyvolat editor skriptu (viz
kapitola Seznam skriptti na strané 82).

V ostatnich piipadech pfistupu ke skriptu pies vlastnosti mate kromé moznosti zobrazeni seznamu ikonou E‘ také

moznost piimo vyvolat editor skriptu ikonou ._J

6.7.1 Vytvoreni nového skriptu
V Seznamu skriptl vyberte umisténi nového skriptu, ptipadné vytvoite novou slozku pro ulozeni skriptu.

V popup menu slozky vyberte moznost Novy skript. V okné editoru skriptu se Vam zobrazi zakladni struktura
skriptu, kterou rozpracujete do kone¢né podoby skriptu (s vyuzitim prace se schrankou pro kopirovani textt z jinych
skriptl ap.)

Pojmenovani skriptu

Skript pojmenujete nahrazenim jména NovyScript v zakladni struktute skriptu. Pii nejbliz§im uloZeni skriptu bude
toto jméno akceptovano a objevi se ve stromové struktute skriptl ve sloZce, kterou jste vybrali pro ulozeni skriptu.
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™ Skript: NovyScript
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=13

Skript IF‘opis I Log ‘ Naslavem’]
2| W] SlsarrE | &
1 tcript NovyScript (): Boolean ~
2 begin i
3 lend
4
&
6
o
g8
=}
10
11 ¥
& &2
B! Prelogit | & Provést |

Skript nelze klasickym zptisobem piejmenovat ve stromové struktuie skripti (popup menu, klepnuti na jméno), musi
byt vzdy pfejmenovan v otevieném okné editoru skripti zménou jména v parametru script.

Typ skriptu

v

V editoru skriptl se standardné zobrazi typ (navratova hodnota) skriptu jako Boolean. Pokud vytvéfite vstupni skript
pracovniho kroku, musite jej zménit na typ Usercollection. Pro eskalaéni skripty musi byt uveden typ Void.

Pro dalsi praci se skriptem muizete pouzit vSechny postupy, které jsou popsany v nasledujici kapitole o editaci

skriptu.

6.7.2 Editace skriptu

Editor skriptu oteviete v Seznamu skriptd
. poklepanim na jméno skriptu nebo

v popup menu skriptu vyberete Editovat skript

V oteviené workflow v Editoru vlastnosti pracovniho kroku nebo hrany otevtete editor stiskem ikony ._]

u piislusné vlastnosti (Vstupni, Provadéci skript)

m Skript: Test_manual

EEX

(£

Skript ]Popis | Log | Nastaveni |
2| 8| o/selexm | &
1 |script Test_manual (): Boolean
2 war cislo:integer
3 [retez:string
4 begin
5 wkE.T string list[0] ="merunky"
6 wkf.T string list[1] :="broskve"
7 wkE£.T string list[2] :="bluny"
8 |//wkf.Auto:=false
9 ‘wkf.JakDal:=
10 -
11 F "
<
D Frelost | @) Provest |

Nyni Ize provadét ve skriptu zmény pii dodrzeni zasad Jazyka skriptd.
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Ukotveni okna editoru skriptu

Pro ptehlednéjsi praci s okny skriptd si okno mizete ukotvit v okné pro graf workflow. Tazenim okna za titulkovy
pruh smérem vlevo nahoru se okno v ur¢itém okamziku rozsiii na rozmér okna pro graf a v horni ¢asti vznikne
zalozka s nazvem skriptu.

Workflow] Vikaz pracovni doby] Skript: LVvykazPracovniDobyl Skript: Ly'vyberUcetni  Skript: Lvvyberllzivatele ]

Skript ] Popis | Log | Mastavent |

2| 8 Olsmor/e | &

1 Fcript LVvyberUzivatele : UserCollection

2 begin
3 if wkf.Pracovnik="" then

Takto si miZzete oteviit vice skriptl i workflow najednou a pak mezi nimi piepinat. Takto mizete ukotvit i skripty
oteviené pres Seznam skriptli do edita¢niho rezimu (poklepanim na nazev).

Zalozky okna editoru skriptu

Kromé hlavni zalozky pro skript jsou k dispozici dalsi zalozky:

. Popis s jiz vyplnénym ndzvem a typem (navratovou hodnotou) skriptu, 1ze doplnit popis skriptu
. Log pro zapis priabéhu ¢innosti
. Nastaveni, kde muzete pii volbé vybraného prostfedi vyzkouset skript v jiném workflow, které
vyberete ze seznamu otevienych workflow v levé ¢asti okna. Napravo jsou pak zobrazeny globalni
@Y Prelosit

proménné vybraného workflow. Po stisku klavesy zjistite, zda skript bude funkéni i
V tomto prostiedi, nebo zda je nutné nadefinovat chybéjici proménné, masky atd.

™ Skript: Test_manual Q@@

Skript ] Popis ] Log  Mastaveni ]
Preklad/Provedeni

" Pouzit vybrané prostiedi

Prostfedi pro preklad/spusténi
Workflow Proménna

B! Prelozit | &) Provést | &7 O | Zaviit

Preddefinované vzory kédu

Jako pomucku pfi zapisovani kodu skriptu miZete vyuzit kombinaci klaves <Ctrl><J>, ktera zobrazi vybér z téchto
textu:
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boolean

declare procedure dil " " ()
foreach user in do end
foreach user do end
getuserbyid
getuserlistbydepartment
getuserlistbytemplate
getusersbyattribute

if then end

if then else end
integer

result

string

usercollection

write()

Vybérem ze seznamu se text pfenese do skriptu, kde jej upravite nebo doplnite.

Znacky ve skriptu

Znacky (bookmarks) slouzi k orientaci v textu skriptu pii tvorbé rozsahlejsich skriptt.

6.7.2.1.1.1 Vytvoreni znacky

Znacky mohou byt ptidany do textu skriptu a nasledné lze podle nich v textu vyhledavat.
@

1 !script Test_manual {): Boolean
Z war cislo:integer

3 retez:string

4 begin

5 wkE.T string list[0] r="merunky"
6 wkf.T string list[1] :="broskve"
ﬁ’? kEf.T string list[2] :="blumy"

Znacka se vytvoii kombinaci klaves <Ctrl K 0 az 9>. Nepouzivejte ¢islice na numerické klavesnici. Pii pouziti
klaves s Cislicemi z alfanumerické klavesnice neni nutné pouzit klavesu <Shift>.

6.7.2.1.1.2 Smazani znacky

Znacka se smaze opakovanym pouzitim stejné kombinace klaves jako k vytvofeni znacky.

6.7.2.1.1.3 Hledani podle znacek

Podle znacek se vyhledava kombinaci klaves <Ctrl A 0 az 9>. Pro pouziti klaves s Cislicemi plati stejné zasady jako
u vytvoreni znacky.

Poznamka:

Aby byly znac¢ky viditelné, je titeba mit zapnutou listu (viz kapitola Panel nastroji editoru skriptu na strané 73).

Vybér proménnych

Dalsi pomuckou je vybér globalnich proménnych ze Slovniku dat. Pfi zapsani pfedpony <wkf.> se zobrazi seznam
proménnych, ktery se zapisem dalSich znaki zpfesnuje.

T_boolean boolean S
T_boolean_list booleanList
T_curency currency
T_currency_list currencyList
T_date date v

Klepnutim na vybrany nazev proménné se tento pienese do skriptu ve spravném tvaru jak je ve Slovniku dat (tj.
muzete napf. psat malymi pismeny zacatek nazvu s velkymi pismeny a po vybéru se Vas zapis pfemaze spravnym
tvarem).
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Vyhledavani v textu skriptu

Vyhledavaci dialog vyvolate z popup menu Vv otevieném editoru skriptu volbou prvni polozky Najit nebo kombinaci
klaves <Ctrl F>

Panel nastroju editoru skriptu

6.7.2.1.1.4 Napovéda

? . A o
;I Tato ikona zobrazi struénou napovédu:

Key shortcuts for script editor

Find text
<CTRL><F> or "Find" item in popup menu

Find next

<F3>

Bookmarks
<CTRL><K>[1..9] toggle bookmark 1 .. 9
<CTRL><A>[1..9] go to bookmark 1 .. 9

Code templates

<CTRL><J> show code teplates combo

Workflow variable hint:

wkf<.> show selection with dictionary variables

6.7.2.1.1.5 Nastaveni

gj V dialogu mate celou fadu moZnosti nastaveni prostiedi editoru skriptii na zalozkach Editor, Zobrazeni a
Barvy:

Nastaveni editoru skripti @

Editor IZobrazem’I Barvy |

Nastaveni editoru:

[ Persistentni bloky

[v Automaticky tabelator v Prepisavani bloki

v Backspace ru$i odsazeni [~ Dvojklik oznaéi fadek

v Zobrazit &isla fadek v Hledat text u kurzoru

v Cislafadek na listé vV Vyfiznuti/vioZeni povolena
v Skupinové zpét V' Zviraznit syntaxi

[ Kurzor za EOF [~ Pfepsat kurzor jako blok
v Kurzor za EOL |~ Zakéazat pretahovani

v Vibérza EOL

Odsazeni bloku: Tabelatory: Klavesnice:

1 917 Default v l

0K | Pouzit I Zusit I
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Na zalozce Zobrazeni volite viditelnost liSty na pravém okraji okna editoru skriptu a linie ohrani¢ujici okraj skriptu
na praveé strané.

Na zalozce Barvy volite vzhled jednotlivych komponent textu skriptu.

6.7.2.1.1.6 Zpét

.\(_>l Ikona pro vraceni ¢innosti o krok zpét.

6.7.2.1.1.7 Schranka

Pro praci se schrankou jsou pouzity netypické ikony

Vyftiznout
E%-_J Vlepit
Kopirovat

6.7.2.1.1.8 Tisknout skript

B
Po stisku ikony se objevi nejprve dialog pro nastaveni tisku skriptu, ve kterém muzete stiskem tlacitka Setup
vyvolat dialog pro nastaveni tiskarny nebo tlacitkem OK spustit pfimo tisk na standardni tiskarne.

6.7.2.1.1.9 Ulozeni textu skriptu

Pomoci standardniho dialogu pro uloZeni souboru uloZite skript ve formé souboru .txt nebo .rtf nebo .html
do vybrané slozky na disku.

6.7.3 Vyhodnoceni skriptu
Preklad skriptu

Pokud jste jiz ukoncili zapis nebo opravu textu skriptu, mizete otestovat jeho formalni spravnost (tj. dodrzeni zasad

Jazyka skriptt, existenci pouzitych proménnych, masek a funkci dll knihoven). Stiskem tlacitka Bt Prelozit

provedete kontrolu, jejiz vysledek se objevi v oblasti vysledku, kterd se zobrazi ve spodni ¢asti okna.

m Skript: Test_manual
Skript lPopis | Log | Nastaveni |

_?_, | igj | S|ss|cr|Ex] |

1 lscript Test_manual (): Boolean ~

2 war cislo:integer

3 [retez:string

4 begin

S wkf.T string list[0] :="merurv1ka"

[ brfF T otrtvinece liorli1l e=MhrArcbxrall Y
< | >
Vijsledek |
Compile OK

B Preloit | Q Provést I \/ oK l Zrusit #4 Pouzit

Pokud byla zjisténa chyba ve skriptu, je popsana v poli vysledku:
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Visledek |

Compile error
Fehler in Zeile 5 : Workflow-Variable T_string_list nicht definiert

Test skriptu

Je-li preklad skriptu bez chyby, mlizete otestovat jeho ¢innost tlacitkem _@M

Upozornéni:

Nelze samoziejmé docilit stejnych vysledkt jako pfi zapojeni skriptu do workflow (nenaplnéné proménné
z predchazejicich kroki atd.). Nekteré procedury a funkce z dll knihoven vyuzivané ve skriptech nelze pti tomto
testu pouZit.

Otestovat 1ze vzhled masek, pokud jsou ve skriptu vyvolany, funkci na nich umisténych tlacitek a nakonec
navratovou hodnotu skriptu.

Visledek [

Visledek skriptu: Nepravda

Pokud nebylo pted timto testem docileno formalni spravnosti skriptu, jsou i tyto chyby oznameny.

6.7.4 Ukladani skriptu
Nez provedete ve skriptu prvni zménu, je pfistupné pouze tlacitko ﬂ'l_l, kterym skript beze zmén uzaviete.

Pii prvni zméné v textu skriptu se zpiistupni tlagitka o 0K ] a e Eout I Tlagitko ﬂj se zméni na

Zusit

UlozZeni skriptu
Tlacitko ulozi zmény a zavie okno editoru, ,LEE‘E_I ulozi zmény a necha okno oteviené.

Ziusit

Po stisku tlacitka

je polozen dotaz na ulozeni zmén:

Potvrzeni

\:.:) Skript byl zménén. Cheete uloZit zmény?

Ne I Zusit l

Ulozeni skriptu s chybami

Pokud skript neprosel pfekladem bez chyby a pfesto ma byt uloZen, je polozen dotaz:

Potvrzeni

Pfi potvrzeni dotazu tlacitkem Ano je skript uloZen i s chybami, po stisku Ne ztistava okno editoru otevieno.

6.7.5 Mazani skriptu
V Seznamu skriptl vyberte skript, ktery chcete smazat. V popup menu vyberte moznost Smazat skript...

Bude polozen nasledujici dotaz
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Potvrzeni

:\.’/ Opravdu chcete smazat skript 'Test_manual'?

6.7.6 Migrace skriptu

Skripty mohou byt exportovany do nékolika typti souborti. Importovany mohou byt pouze skripty ve formé .xml
soubort a ve specialnim tvaru .Kws.

Export skriptu

Export z editoru skriptu

Skript je exportovan jako text ve formée souboru .txt, .rtf nebo .html. Tyto soubory slouzi pro dokumentac¢ni ucely,
nedaji se zpétn€ importovat. Vice viz kapitola Ulozeni textu skriptu na stran¢ 74.

Export ze Seznamu skripti

V popup menu vybraného skriptu v Seznamu skriptl zvolte moznost Exportovat skript... Stiskem tlacitka ._I
oteviete standardni dialog pro vyhledani pozadované slozky na disku pro ulozeni exportovaného skriptu ve formeé
souboru .xml

Exportovat skript ‘Scripte.Obecné. Test_manual’

ry

| Potvrzeni pred prepsanim existujiciho souboru

|~ Exportovat viechny verze

Ezportovat do: ]c:\M\‘W’DHK'\Test_manual.xml _]

oK Zrusit |

Tyto soubory Ize pouzit pro import skriptti, napt. pro ptenos do jiné databaze.

Import skriptu

V popup menu slozky v Seznamu skriptl zvolte moznost Importovat skript... Ve standardnim dialogu vyhledejte
soubor typu .xml nebo .kws a potvrd’te tlacitkem Oteviit. Skript bude naimportovan do vybrané slozky Seznamu
skriptt.

6.8 Nastroje

83 Mastaveni...

Administrace »

V menu Nastroje jsou k dispozici tyto volby...
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6.8.1 Nastaveni

Zalozka Nastaveni

Na zélozce Nastaveni miiZete nastavit tyto moznosti:

Nastaveni ] Testovani ]

v Pougit mfizku

[ Pougivat textbox pro hrany
I Skrit texty

[ Aktualizovat na vyZadani

v Spustit s naposledy editovanymi workflow

v Pougit vjchozi prostfedi pro provadéni skripti

Tlacitkem M nastavite pismo (standardni dialog), tlacitkem M‘ vyvolate okno...
Grid Setup X]

Start vodorovné IEI :]
0 ¢]

Start svisle

Ziusit |

Krok vodorovné 5

Krok svisle 5 =

kde si mizete individualné nastavit rozmery miizky.

ZaloZzka Testovani

Na zalozce Testovani lze nastavit...

Mastaveni Testovani I

oK
v Testovat konzistenci po otevieni %
Zrusit

[~ Testovat obsah skriptd
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6.8.2 Administrace
Slouzi pro praci s objekty databaze enTeam Workflow Manager

Vzory dokumentd...  Shift+Ctrl+D

rﬁ Datovy slovnik...

ﬁ Terminy. ..
Mavrhar masek

¥ Externi operace...
Seznam skriptd. ..

Knihovna ikon. ..

Vzory dokumentu
Administrace $ablon dokumentti. Po vybrani této moznosti se zobrazi okno se slozkami vzorti dokumenta.

EEX

[¥] vyb&r Sablony

méno dokumentu
léeznarrl
=1+ Attachments Slozka: Dopisy
(23 Demo Popis:
£ Dopisy
(L] Kadel
(] Protokaly TICESTZAHRMTX T]INFOMTX
(L] Prézdné dokumenty DOPIS.DOC nabidka.doc
(2 Smlouvy T |DOPIS MTX PORADA.DOC
(2] Software dopis_h.doc zaznam.doc
IJ FAXMTX @ zprava.doc
INFO.DOC
Jméno: CESTZAHR.MTX
|Popis:
= oot -
IV lhned oteviit Ok | B |

Poklepanim na vybrany dokument zobrazite informace o vlastnostech daného dokumentu.
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Slovnik dat pro definici proménnych

Slovnik dat je databaze, ve které jsou spravovany veskeré proménné. Pokud mate v aplikaci enTeam User ptislusna
prava (atribut MTBAdminDD) pro pfistup ke slovniku dat, mizZete jej spustit z menu
NASTROJE/ADMINISTRACE/DATOVY SLOVNIK.

[} Slovnik dat

== Pfidat == Smazat = #* Export % Import | 2 » findng T Bodsan
Inde|Aspekt |Sync.Data [
VT_booIéan Boolean ] ] False Popis
T_boolean_list Boolean list False  False
T_cunrency Currency False  False
T_currency_list Currency list False  False
T_date Date False  False
T_date_list Date list False  False Typ [Boole ah Ll
T_integer Integer False  False
T_integer_list Integer list False  False
T_string String False  False [ lodes |
T_string_list String list False  False I~ Aspekt
ukol_dokonceno Boolean 1 False  False
ukol_nazev String False False Synchronizacni data
ukal_parentlD String 16 False  False
ukol_poznamka String False  False
ukol_pracovnik_jmeno String 15 False  False
ukol_termin_cas String False  False
ukol_termin_datum Date 0 False False ,—I R
ukol_text String False  False el I
ukol_zadavatel String False  False
Ulozeno_v String False  False Zaviit I
uDrava Date False  False b

Vlevo je abecedni seznam nadefinovanych proménnych spolu s popisem a typem, vpravo formulaf pro vytvoreni
novych proménnych.

Chcete-li nadefinovat novou proménnou, klepnéte na tlacitko =+ Pridat nad seznamem proménnych. V tabulce se
prida novy fadek nad naposledy oznacenou proménnou a kurzor se objevi v poli IMENO.

v

Do nasledujiciho pole dopliite popis, ktery slouzi k jednodussi identifikaci proménné.

Typ proménné musite vyplnit, mate na vybér nasledujici moznosti (+ Date list a Currency list):

Currency
Sthrirg lizt
Integer list
Boolean list w2
. Indexové proménné

Typy proménné s piidomkem list jsou proménné s indexem, ktery se ve skriptu zapisuje za jméno promeénné jako
celé ¢islo (integer) v hranatych zavorkach (zacina od nuly). Tyto proménné jsou vzdy globalni (nelze je definovat ve
skriptu jako lokalni).

£ staveni voled wkf
wkf.ukol nastaveni[0] :="OutlookCalendar=iN0O"
wkf.ukol nastaveni[1l] :="HTHMLprehled=2iNO"
. Definice databazovych proménnych (kritéria)
Takto oznac¢ené proménné slouZi k filtrovani procest nebo k jejich fazeni.

Jejich pouziti je podminéno nastavenym unikatnim indexem, ktery Datovy slovnik sam dopliiuje.
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Dal$i moznost vyuZziti je provazani riznych procesi podle spoleéné proménné (napt. Smlouva a faktura podle
spole¢ného ID. Takovéto proménné je mozné skryt pomoci volby Skryty. Skryté proménné jsouvidét pouze v
rozhrani Datového slovniku nebo v nahledu proménnych procesu,pokud jsou k tomuto pritfazena uzivateli prava.

V seznamu procesu v aplikaci enTeam Workflow Manager se zobrazuji databazové proménné daného
workflow v kolonce KRITERIA vedle kolonek UCASTNICI a PRILOHY. Databazové proménné mohou byt
vyuzivany také jako vyhledavaci kritéria.

. Definice aspektti

Pokud ma proménna slouzit jako argument vyhledavani v enTeam DMS, je tieba zaskrtnout aspekt v definici
proménné.

. Proménné procesu s fidicimi funkcemi

Existuji proménné, které mohou v enTeam Workflow Manager piebirat uré¢ité fidici funkce. Proménné musi byt
nejdiive pfidany ze slovniku dat do proménnych workflow. Tyto proménné zac¢inaji obvykle MTB...

Casto pouzivana je proménna MTBCaseTitle. Pokud je tato proménna typu string nadefinovéna, stava se jeji
hodnota nastavena ve skriptu nazvem procesu.

. Export a import proménnych

, co 4 , . o, . x ~y
Na panelu néstrojii dialogu slovniku dat jsou tlagitka pro export a import proménnych *~ EXPOt s Import

Vysledkem exportu je soubor s ptiponou .dad. Pouziva se v pfipadé€ pfenosu proménnych do jiné databaze.

. Filtr proménnych ve slovniku dat

Vybornou pomiickou pfi praci se slovnikem dat je filtr proménnych £ P . Pro nastaveni slouzi dialog...

Nastaveni ﬁ~ltru
Zobrazit
Wildcard Reset
T—x
v Proménné

[ Intemi proménné

v Aspekty

v Weskeré typy

r"

<1 X1 <t X]

r_
r‘
[_.

Storno

Do pole mtiizete vepsat hledany fetézec v nazvu proménné s vyuzitim nahradnich znakd * ?. Dalsi parametry

vyhledavani urcite zatrzenim pozadovanych vlastnosti vybéru. Tlacitko ﬂJ slouzi k vymazu pole a nastaveni
zatrzitek do standardniho stavu. Vysledkem vybéru po stisku OK je pozadovany seznam proménnych zobrazeny
Vv okné slovniku.
Terminy
. Ptidéleni Casové tridy
Workflow Designer nabizi moznost ptidélit workflow nadefinovanou ¢asovou tfidu. Ta Vam umozni ¢asove omezit

plnéni jednotlivych pracovnich krokti. Pomoci workflow tak mizete fidit i dlouhodobé aktivity. V ramci enTeam
Workflow Manager tidi ¢asové t¥idy terminy dokon¢eni pracovniho kroku.

MiZete pouzit n€kterou z jiz nadefinovanych tfid nebo si vytvofit vlastni.

. Vytvoreni nové casové ttidy
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Pokud si ze seznamu ¢asovych tiid nevyberete, muZete si vytvotit tfidu podle vlastnich potieb. Oteviete dialog
TERMINY

Date system classes

== Pfidat == Smazat =4 Export g, Import

‘ Definované tridy

Jméno Dekada

Papis 10 dni...

|z |
Zaviit

Vlevo se nachazi seznam jiz nadefinovanych tiid. Pokud na ndzev nékteré z nich klepnete, vpravo se zobrazi jeji
detaily, jako napriklad popis, pfesna délka trvani apod.

Pro vytvofeni nové tfidy pouZijte toto tlacitko _ﬂ]. Poté je nutné vyplnit udaje o nové tride:
6.8.2.1.1.1 Jméno a Popis
Zadejte jméno nové tiidy a popis.

6.8.2.1.1.2 Doba

A nakonec dopliite pfesnou délku trvani. V levém policku vyberte z moznosti Casovou jednotku.

Yelikonoce

Do pravého policka zadejte pocet pomoci Sipek, které se tam po klepnuti zobrazi ﬁ Sipkou sméfujici dolii je mozné
zadat i zapornou hodnotu. Timto zptisobem muzete zadat naptiklad lhiitu jeden mésic bez 3 dni:

Mésic |3 2

Pokud si nevyberete zadnou z nabizenych casovych jednotif e mozné tyto jednotky kombinovat. Zadejte prvni

jednotku a potom klepnéte na tlacitko se znaménkem plus *la vyberte dalsi:

Mészic 1
Den 12 2
Poznamka:

Kazdou jednotku ¢asu mizete pouzit pouze jednou.

Po vyplnéni vSech udajii nové Casové tridy potvrd’te zadani nasledujicim tlacitkem &]

Pokud se rozhodnete zadani smazat jesté ped ulozenim, pouZijte tladitko ﬂ‘
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Navrhar masek

Spusti se program imDesigner.exe (navrhai masek). Prace s maskami viz pfirucku Navrhar masek enTeam
Workflow Manager.

Externi operace
enTeam Workflow Manager poskytuje specialni aplikace s nezbytnymi daty a prostiedky.

Vsechny informace, které specialni aplikace vyZaduje k vykonani pracovniho kroku jsou zadavany v dialogu...

Externi operace

[ % 2 #7 70 | Import Export

Externi operace Nazey / l Popis | Aplikace |

OK Ziudit

Administrace externich operaci je provadéna v levé Casti okna ve stromu slozek a v pravé Casti okna v seznamu
aktivit ulozenych ve vyznacené slozce.

Seznam skriptu

Vyvola dialog pro spravu skripti, které jsou usporadany do slozek ve stromové struktufe.

[¥] Seznam skriptii
Seznam skriptl Popis

=1-&3 Skripty
=) &3 Abra Databaze
£] Aktualni_uzivatel
(23 ABRAdyn
[#-(_] ChangeManagement

#-(31TD : S 5
(] Kadel Skript Aktualni_uzivatel (UserCollection)

(1] KadeLChangeManageme 1 |script Aktualni_uziwvatel (): UserCollection A

#-(C] KKB egin

=-E3 b 3 result := actuser

(] MTextCM 4 lend

[+ Obecné 5

&-E3 S 6
7
g8

(3]

w3 550
(] Systems

<

Ziudit l

Skripty 1ze pouze prohlizet, do rezimu editace skriptl se dostanete poklepanim na nazev pozadovaného skriptu ve
stromové struktufe, v popup menu nazvu skriptu vybérem moznosti Editovat skript nebo kombinaci klaves.<Ctrl +
Enter>.

Knihovna ikon

Zde jsou soustfedény dostupné ikony pro zobrazeni uzli workflow...
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(%] Knihovna ikon

_‘ () pridat 7< Smezat ale Prejmenovat Y Export Zménit ikonu

Jméno / l Typ l Pouze ke éteni I Nahled

konec .ico Ne

START wnf Ano

STOP wnf Ano

SLUBWKF wmf Ano

WORKSTEP wnf Ano

WORKSTEPblue  .bmp Ne

WORKSTEPred .bmp Ne ... __

WORKSTEPyellow .bmp Ne Podrobnosti
Velikost: 8,53 kB
Viska: 32
Sitka: 32

Zavrit

Zde mizete pouzitim tladitek na panelu nastroja...

. piidat novou ikonu (typy soubort .jpg, .omp, .wmf)

) smazat ikonu

. prejmenovat ikonu

) exportovat ikonu do souboru .ico
. zménit ikonu

Mazani a piejmenovani se tyka pouze ikon, které maji ve sloupci "Pouze ke &teni” uvedeno "Ne”. Ctyfi standardni
ikony START, STOP, SUBWKF A WORKSTEP nelze smazat ani pfejmenovat, pouze zménit (vybrat jiny
obrazek).

Ikonu vyberete tlacitkem nebo akcei zrusite tlacitkem _EWLJ

6.8.3 Prehled ikon panelu nastroju

O nové workflow
= otevfe jiz existujici workflow
]

[

ulozi workflow nebo provedené zmény

vytiskne viechna okna nastavena v dialogu NASTAVENI TISKU

=

aktualizace

zavie program

& =

slouzi ke zménam v grafu workflow

?

vlozi pocatecni uzel workflow

vlozi koncovy uzel workflow
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vlozi pracovni krok
vlozi vnofené workflow
vytvofi hranu mezi uzly

provede test spravnosti workflow (test konzistence)

zvetst graf workflow

LY ¢ & N @

zmensi graf workflow

[

upravi velikost grafu workflow na 100%

upravi velikost grafu workflow na stranku

!

zobraz{ nebo skryje okno Navigator

fEER

zobraz{ nebo skryje okno Editor vlastnosti

zobraz{ nebo skryje okno Prizkumnik objektt

7 Navrhar masek

7.1 Pouziti Navrhare masek

Pouziva se jako nastroj pro vytvareni masek. Pomoci masek jsou proménnym pfifazeny hodnoty. Jedna se o globalni
proménné ulozené ve Slovniku dat. Lokélni proménné definované ve skriptu nelze v maskach pouzit.

Masky jsou vyuZivany jako pracovni prostiedek K fizeni béhu workflow

Masky obsahuji objekty, napt. vysvétlujici texty, pole proménnych, ovladaci prvky. Vysledkem zpracovani masky je
logicka hodnota, kterou lze vyhodnotit ve skriptu workflow.

7.1.1 Prihlaseni a odhlaseni

Navrhat masek Ize spustit samostatné (imDesigner.exe) nebo z WorkflowDesigneru v menu
NASTROJE/ADMINISTRACE.
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Prihlaseni
Samostatné spusténi Navrhafe masek
. spustit imDesigner.exe ve sloZzce M\bin reprezentovany ikonou a prihlésit se dle nastaveni

v enTeam User. Piihlaseni se nevyzaduje, pokud je spustén jiny modul enTeam, kde ptihlaSent jiz
probéhlo.

MiUser - Prihlaseni

[ | Zrusit ]

. zadat IMENO a HESLO a potvrdit tla¢itkem OK.

Spusténi z WorkflowDesigneru

V menu NASTROJE/ADMINISTRACE WorkflowDesigneru volbou Néavrhdi- masek

Vzory dokumentd...  Shift+Ctrl+D
rﬂ Datovy slovnik...
ﬂ Terminy. ..

Mavrhar masek
¥ Externi operace...

Seznam skriptd. ..

Knihovna ikon. ..

Ptihlaseni neni tieba, je platné z WorkflowDesigneru.
Odhlaseni

Ukonceni prace s Navrhafem masek provedete ikonou Al na panelu nastroji Standard, v menu SOUBOR/KONEC
nebo kiizkem v pravém hornim rohu okna Névrhate. Pokud nebyly dosud ulozeny posledni zmény, je polozen dotaz

Varovani

! } Maska Mask1 byla zménéna. Prejete si uloZit zmény?

Ne | Zruit |

7.2 Prostredi Navrhare masek
Po spusténi Navrhafe masek se objevi okno ...

[*1 Mask Generator g@@

:§oubor Editovat Zobrazeni Objekt Mastaveni Okno Help =

Copyright © 2005 kiihn & weyh Software GmbH

Pracovni plocha slouzi pro praci s maskami. Nad pracovni plochou je menu

| Soubor Editovat Zobrazeni Objekk MNastaveni Okno Help .
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a ovladaci panely

Standard Dﬁ;i @ Al .
Editace . * 2.

Objekty | R ABEBRE @@,

Speedview B 8.

7.2.1 Editor viastnosti

Ikonou ' E=I' na panelu néstrojii Speedview nebo v menu ZOBRAZIT/EDITOR VLASTNOSTI se editor vlastnosti
zapina (pfipadné i vypina)

Ylastnosti )

Jméno Vi stupni polel
Proménna Pracovnik
Kontrola Retézec

Edit Normalni

Std. hodnota

Barva Standard
Sloupec 10

Radka 1

Sitka 12

Editor vlastnosti se vztahuje vzdy k vybranému objektu, tj. k samotné masce nebo k objektlim na ni ulozenym. Jsou
zde soustfedény vSechny vlastnosti objektu, které 1ze ménit bud’ vyplnénim hodnot do editoru nebo piimo
nastavenim objektu pomoci mysi (napf. rozméry a umisténi objektu).

7.2.2 Seznam poli

Seznam poli (nebo téz poloZek, proménnych) se zapina/vypina ikonou B na panelu nastrojii Speedview nebo
v menu ZOBRAZIT/SEZNAM PROMENNYCH

= Seznam poloZek @
P ——————
Textl

Datumoveé polel

Zaskrtavaci polel
Rozbalovaci seznaml

Skupina prepinacil
Grid1

Obsahuje seznam v§ech objektl umisténych v masce. Objekty jsou reprezentovany ptidélenym jménem (ndzev typu
objektut+potadové ¢islo tohoto typu v masce). Potadi proménnych v seznamu uréuje poradi, ve kterém budou tyto
proménné k dispozici uzivateli pfi vypliiovani masky s pouzitim klavesy <Tab>

7.3 Sprava masek

7.3.1 Funkce pro spravu masek

Okno pro spravu masek

Masky definované v systému jsou pro lepsi ptehled uloZzeny ve stromové struktufe. Okno pro zobrazeni lze vyvolat
n¢kolika zptisoby:
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=

. lkonou & na panelu nastroji Standard nebo

o Kombinaci klaves <Ctrl+O> nebo

. Z menu SOUBOR/OTEVRIT nebo

. Z menu SOUBOR/ADMINISTRATOR MASEK

Otevie se okno pro spravu masek...

4 > PR
k< Generator masek - administrace

Slozka Maska
= ﬁ Masks [Jméno slozky: ChangetManagement
e d Chanaetdanagement \Popis: I
£ DMS |
£ Fakturace Masky
£ HlasenZmen r@ CM_ConfirmBuild = CM_DescribeRe... = CM_ImplementR... = CH_
£ HotLine ] CM_ConfimBuild... ) CM_ChangeDocu [T CM_ImplementR... [ CM_
20 HromadnaKorespondence |1 CM_DefinePostP... 1 CM_ChangeDoc... 1 CM_ImplementR... &1 CM_
(0 Indexace ] CM_DefinePostP... B CM_ChangeDoc... X CM_ManageProd... [ CM_
0 MTextChangeManagement |F CM_DescribeRe... 1 CM_ChangeSetup 1 CM_ManageProd... 1 CM_
0 Nakup ) CM_DescibeRe... [®1CM_ChangeSetu... 1 CM_Manage@4  EI1CM_
a TEMF: = CM_DescribeRe... &= CM_ChangeSetu... = CM_ManageReq... il Ch_
£ Uzavérka P ‘ 5
£ Vykaz_prace = =
Jména masky: CM_ConfirmBuild
Popis:
DOtewvrit Zaviit
kde je obsazena...
° stromova struktura slozek k uloZeni masek
. popis oznaéené slozky
. seznam masek, které lezi v oznac¢ené slozce
. popis oznac¢ené masky

Vytvoreni nové slozky

V okné pro spravu masek...

. Vyznacte slozku, ve které budete vytvaret podslozku.
. V menu vyberte slozka/nova slozka nebo v popup menu nova slozka
. Prepiste standardni jméno v ramecku u vytvorené slozky pozadovanym jménem slozky a potvrd’te
<Enter>
. Do pole vpravo nahotfe miizete vepsat popis slozky.
Smazani slozky
V okné pro spravu masek...
. Vyznacte slozku, kterou chcete smazat.
. V menu vyberte slozka/smazat slozku nebo v popup menu smazat slozku

. Objevi se dialog pro potvrzeni smazani
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Potvrzeni

\? / Skutecné smazat slozku "templ" a viechny podslozky?

Ne |

. Po potvrzeni Ano se slozka smaze vcetn¢ vSech podslozek a masek, které obsahovala.

Uzavreni okna pro spravu masek
Okno pro spravu masek uzaviete...
. tla¢itkem Zavtit vpravo dole nebo

. Vv menu slozka/konec

7.3.2 Funkce pro praci s maskou

Otevreni masky

Masku oteviete v Navrhari masek...

=

. ikonou & na panelu nastroji Standard nebo
° V menu soubor/oteviit... nebo
. kombinaci klaves <Ctrl O>

Objevi se okno pro spravu masek (viz vyse), kde vyberete slozku a v ni pozadovanou masku, kterou otevrete...

. tladitkem nebo

. poklepanim na nazev masky

Upozornéni:
Pokud vyberete pomoci klavesy <Ctrl> vice masek, otevie se jen prvni vybrana maska.

Export masky

Masku mutizete exportovat do souboru .scr na disk v otevieném okné pro spravu masek (viz vyse). Nejprve masku
vyberte. Export provedete...

. v menu maska/exportovat masku nebo
. v popup menu masky volbou exportovat masku

Otevfe se standardni okno pro uloZeni souboru na disk, kde zadate jméno souboru a vyberete misto ulozeni na disku.

Ulozite tla¢itkem

Smazani masky
Vybranou masku smazete v otevieném okné pro spravu masek...
o v menu maska/smazat masku nebo
. v popup menu masky volbou smazat masku
Vybrana maska bude smazana ze seznamu masek.

Vice informaci v kapitole UloZeni masky.
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7.3.3 Verze masky

V systému jsou ulozeny vSechny verze masky. Mizete se vratit do pozadovaného ¢asového bodu a aktivovat
predchozi verzi masky.

Prohlizeni verzi masky

Vyberte masku v otevieném okné pro spravu masek. Okno zobrazeni verzi vyvolate...

. Vv menu maska/ukazat verze nebo
. V popup menu masky volbou ukazat verze nebo
° kombinaci klaves <Ctrl V>

Otevfe se okno verzi masky...

V [¥] Mask Versions Q@@

R R

]13 8.2008 12:54:26 ]V orlova, Libuse
| 22 19.8.2008 125217 Vorlova, Libuse
21 14.8.2008 16:39:51 Vorlova, Libuse
20 14.8.2008 15:16:41 Yorlova, Libuse
19 14.8.2008 15:15:38 Vorlova, Libuse
18 14.8.2008 14:29:05 Vorlova, Libuse
17 14.8.2008 14:27:12 Yorlova, Libuse
1 16 14.8.2008 14:16:48 Vorlova. Libuse 3

Zaviit |

Verze masky jsou sefazeny sestupné.

V seznamu je uvedeno...

. poradové ¢islo
. datum a ¢as uloZeni
. uzivatel, ktery ulozil verzi

Nastaveni aktualni verze

vvvvvv

V otevieném okn¢ verzi masky...

. vyznaéte pozadovanou verzi
. vyvolejte pravym tlac¢itkem mysi popup menu
. vyberte moznost nastavit jako aktualni

Verze se stane aktualni verzi na nejvyssi pozici v seznamu verzi. Udaje Datum a Uzivatel budou aktualizovany.
Zaroven zustane verze na pivodnim fadku seznamu.
Export verze

Libovolnou verzi masky muizete také exportovat jako soubor .scr a ulozit na disk. V okné verzi masky vyberte verzi
a zvolte v popup menu verze EXPORTOVAT VERZI

Otevfe se standardni okno pro uloZeni souboru na disk. Po vyhledani umisténi souboru, zadani jeho jména a
potvrzeni tlacitkem UloZit bude soubor ulozen.
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Import verze

Novou verzi masky muizete také naimportovat z diive exportovaného souboru .scr ulozeného na disku. V okné pro
spravu masek vyberte masku a pro import nové verze...

. Vv menu volte maska/ptidat verzi nebo

. V popup menu masky zvolte pridat verzi
Otevie se standardni okno pro vyhledani souboru ve slozkach na disku. Po vyznaceni souboru a potvrzeni tlac¢itkem
Otevfit bude verze piidana.
Smazani verze

Verzi masky muzete také smazat. V okné€ verzi masky vyberte poZzadovanou masku a v popup menu zvolte
SMAZAT VERZI. Verze masky bude smazana.

Poznamka:

Cislovani verzi ziistane zachovano, takze je patrné, kde chybi smazana verze.

7.4 Tvorba masek

7.4.1 Nez zaCnete

Proménné

Objekty pouzivané v masce obsahuji proménné.

Doporuceni:

Je vhodné definovat pfedem vSechny proménné, které budou pro masku pottebné. Jedna se o globalni proménné (ve
skriptech wkf.jmeno_promenne), které jsou obsazeny ve Slovniku dat (Data dictionary).

Pfi vytvareni masky v okamziku, kdy je tfeba umistit do masky objekt reprezentovany touto proménnou, musi byt
tato proménna jiz k dispozici ve slovniku, jinak neni dovoleno masku s objektem bez proménné ulozit.

Slovnik dat
. Z prosttedi Navrhaie masek lze spustit Slovnik dat z menu ZOBRAZIT/DATA DICTIONARY.
. Z prosttedi WorkflowDesigneru spustite Slovnik z menu NASTROJE/ ADMINISTRACE/
DATOVY SLOVNIK - ikona M.

Podrobny popis zadavani proménnych do Slovniku dat naleznete v kapitole Slovnik dat pro definici proménnych na
stran¢ 79.

Poznamka:

Proménné nadefinované pro ucely masek je nutné zaélenit do workflow, kde bude maska pouzita (pomoci dialogu
v menu EDITOVAT/VLASTNOSTI WORKFLOW ve WorkflowDesigneru)

7.4.2 Nova maska

Vytvoreni masky

Tvorba nové masky se zah4ji...

. klepnutim na ikonu O na panelu nastroji Standard nebo

. vV menu soubor/novy. nebo



Workflow Manager — Tvorba workflow Strana 91

) kombinaci klaves <Ctrl+N>

ato Si(l=](E3

Soubor Editovat Zobrazeni Objekt Mastaveni Okno Help
DR RAN. o 2 | A AnEgBrEBEe8 .
il = 1= astno ol fgremerr
. B m :tul _ MaskO
tavovar.
""""""""""""""" Ménit jméno dok. | Ano
........................... Std, jméno dok.
........................... Povolit klice Pouze kliée masky
........................... Pozice okna Stred obrazovky
Sitka 25
e G 4
Of OnClose
OnOpen
Klavesa 0K Zadnp
Klavesa Zusit [ Zadng
Standardni tacitd Ano
Stavova lista Ano
Mask0 Zménéno

Vlevo je okno nové masky. Editor vlastnosti se vztahuje k masce (fadek Titul). Seznam polozek je prazdny.

Editace masky

Objekty muizete v masce piesouvat a ménit jejich rozmery mysi nebo muzete tyto udaje zadavat ¢iselné do editoru
vlastnosti objektu.

Pro editaci masky mate k dispozici tyto pomicky:

Panel nastroja

Obsahuje ikonu pro navrat o krok zpét a ikony pro praci se schrankou. Pomoci schranky Ize kopirovat objekty a to i
z masky do jiné masky. Pozor pfi tom na duplicitu nazvi objektt.

o ¥ BB
Mtizka

Mrizka urcuje fadky a sloupce v masce, ke kterym se objekty zarovnavaji. Miizku lze vypnout v menu
ZOBRAZENI/MRIZKA.

Zarovnani objektu

Tento panel se zapina/vypina ikonou E na panelu Speedview nebo v menu ZOBRAZENI/PALETA
ZAROVNANI.

#: Zarovndni | X|

—lis
gl RIS
1} s
J o+ J
B 2

Pouziva se pro 2 a vice objektd, které musi byt vSechny vyznaceny (pomoci klavesy <Ctrl>). Horni fadek panelu
posunuje objekty vodorovng, dolni svisle.

Testovani masky

Po vytvofeni masky mate moznost ji otestovat. K otestovani masky...
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. stisknéte ikonu @ na panelu nastroju Standard nebo
. volte v menu soubor/test masky nebo
. pouzijte funkeni klavesu <F6>

Otevie se maska v podobg, jak ji uvidi uzivatel pti prubéhu workflow. Mizete zde otestovat nastavené kontroly
proménnych v objektech (viz kapitola Vlastnost Kontrola na strané 97)

@ Potvrzeni

\:.’/ Mirimalni délka je 2

Potvrzeni @ Potvrzeni

\?/ Pole musi obsahovat éislo :g/ Pole musi bjt vypinéno

1) Result=TRUE

1) Result=FALSE

UloZeni masky

Po skonceni editace a testovani masky, je tieba ji ulozit...

=
. stiskem ikony v menu Standard nebo
. v menu Soubor/ulozit nebo

. kombinaci klaves <Ctr]l S>

Otevfe se okno pro ulozeni masky...

£ Ulozit jako
Jména masky
|Mask0
= fsﬂ Masks Jméno sloZky: TEMP
{21 ChangeManagement | Popis:
£ DMS
£ Fakturace :
£ HlasenZmen Masks
£ HotLine ] test
53 HromadnaKoresponde & TEST_Smiouva
£ Indexace ] TEST_Zamestnanec
£ MTextChangeManage | testd44
£ Nakup ] testBarcode
= B
£ templ o o
£ Uzévérka Jmé!ﬂo masky: test
£ Vykaz_prace Popis:
< | 2
oK Ziudit

Do horniho fadku vyplnite jméno masky a vyberete slozku, kam ma byt maska zafazena. Po stisku tlacitka OK je
maska uloZena.

Pfi ukladani zmén ve stavajici masce postupujete stejné, ale okno pro ulozeni se neotvira.

Pokud cheete vytvofit kopii masky pod jinym jménem, pouzijte volou SOUBOR/ULOZIT JAKO... Otevie se stejné
okno jako pro prvni uloZeni masky, kde zadate nové jméno a kopii masky ulozite do pozadované slozky.
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Uzavreni masky
Masku uzaviete...
&
. stiskem ikony na panelu nastrojt Standard nebo
. V menu soubor /zaviit nebo
. ktizkem v pravém hornim rohu masky
. Pokud nebyly provedeny od posledniho ulozeni masky zadné zmény, maska se uzavte.
. V ptipad¢é zmén se objevi dotaz...

Varovani

! E Maska TEST byla zménéna. Prejete si uloZit zmény?

Ne Zusit I
. Ano — maska je uzaviena a zmény jsou ulozeny
. Ne — maska je uzavfena a zmény nejsou uloZeny
. Zrusit — maska zistava oteviena

7.4.3 Editor vlastnosti masky

Strana 93

Pokud neni editor viditelny, ikonou | na panelu nastroji Speedview nebo v menu ZOBRAZIT/EDITOR

VLASTNOSTI se editor zapina (piipadné i vypind)

¥lastnosti ®

Titul Zamésthanec
Stavovar. osobni udaje
Meénit méno dok. [Ana

Std. jméno dok.

Povolit klice Pouze kli¢e masky
Pozice okna Stied obrazovky
Sitka 25

Viska 4

OnClose

OnOpen

Klavesa DK Zadn

Klavesa Ziusit Zadny
Standardni tacitka [ Ne

Stavova lista Ano

7.4.4 Nastaveni vlastnosti masky

V okné editoru vlastnosti Ize nyni nastavit vlastnosti masky.

Titul

Tento text bude v zahlavi okna masky (mél by vystihovat, jaké udaje se v masce zadavaji).

Stavovy radek

Dalsi vysvétlujici text. Zobrazen bude na dolnim okraji okna, ale jen v piipadé volby Ano na poslednim fadku

Stavova liSta
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Ménit jméno dok.
Ano

Ne
Zde jsou na vybér moznosti . Slouzi pro vnitini potiebu, doporucuje se ponechat Ano.

Standardni jméno dokumentu

Slouzi pro vnitini potiebu, doporuéuje se ponechat prazdné.

Povolit klice

Jen masky a souboru klica
Pouze klice masky
Jen pro éteni

Obvykle Pouze klice masky.

Zde jsou na vybér moznosti

Pozice okna

Urceni, kde se okno objevi uzivateli. Obvykle je nastaven stfed obrazovky.

vlevo nahore
vpravo nahore
vlevo dole
vpravo dole

Sitka a vyska

Rozméry okna lze ménit tazenim mysi nebo ptimo vepsat. Vyska se udava poctem radku, Sitka se udava v bodech
(sloupcich).

OnClose, OnOpen

Zde je moznost pii otevieni (OnOpen) nebo uzavieni (OnClose) masky volat externi program nebo funkci z dll

knihovny. Stiskem tlacitka _] na konci pole se zobrazi dialog pro zadani potiebnych ptikazi.

Default value @

fexec{"m:\bin\docil0Z.exe";

"m:\filesharchiviidx-fax.ctr " =
$TenpFile()} Zrusit

$dllcall{"dll"; "function"; param)
Help

[Pole]
Funkce

$exrec(pgm; param)
$sett/ar("variableName"; "value")

Test

Poklepanim na vybrané pole, funkci nebo pfikaz se syntaxe zobrazi v hornim okné, kde doplnite konkrétni tdaje.

Priklady:
. Voléani programu
° Sexec ("docislct.exe";"control-file"
header-file)
. Volani funkce
° Sdllcall ("dll name';"function
name" ;parameters)
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. Pro volané dll plati nasledujici potadi vyhledavani:

slozka produktti enTeam
- aktudalni slozka
- slozka Windows nebo

- slozka specifikovana cestou (path)

Klavesa OK, klavesa Zrusit

Zde muzete pro standardni tlacitka OK a Zrusit zvolit funkéni klavesy nebo <Enter> ¢i <Esc>, které potom
pieberou funkci téchto tladitek. Lze pouzit i pokud je zvolena moznost Standardni tladitka Ne.

Standardni tlacitka
Tyto objekty budou viditelné pouze pfi volbé Ano

0K Zust |

Uzivatel stiskem OK potvrdi ulozeni proménnych, maska se uzavie a vrati logickou hodnotu TRUE, ktera se
vyhodnocuje pro dalsi béh workflow. Misto stisku tlacitka Ize pouzit podtrzené pismeno jako HotKey (O).

Po stisku Zrusit (nebo HotKey Z) se zjist'uje, zda doslo ke zméné& hodnot proménnych od posledniho uloZeni. V tom
ptipadé je polozen dotaz

Potvrzeni

\:.t) Opravdu checete skonéit bez uloZeni kligi?

Zrusit |

Pti stisku Zrusit se maska neuzavie a je mozno pokracovat v praci.
Volbou Ano se maska uzavie, ale hodnoty proménnych se neulozi a je vracena hodnota FALSE.

Upozornént:

Pokud nastavite u vlastnosti Standardni tlacitka hodnotu Ne, pak musite zajistit zavére¢né vyhodnoceni masky jinym
zpusobem (napf. nastavenim vlastnosti Klavesa OK a Klavesa ZrusSit, pouziti objektu Tla¢itko — viz dale)

Stavova lista

Bude viditelna pouze pfi volbé Ano.

7.5 Objekty masky

Pro vkladani objekti do masky se pouziva panel nastroju Objekty
NAmEBrE  E@m@E.

nebo menu OBJEKT
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' EE
A Mapis

Ystupni pole

Memo

Datumové pole

[X Zaskrtévaci pole

E Rozbalovaci seznam

[ ] rémetek

I,_-ﬂ_ Skupina pFepinaci
Tlacitko

7.5.1 Postup vkladani objektt

Po klepnuti na ikonu pozadovaného objektu ptesuiite kurzor do okna masky. Kurzor se zméni na symbol kiizku.
Klepnutim do masky vytvorite objekt. Mysi jej mizete posouvat v ramci masky. Po uvolnéni tlacitka mysi se objekt
ptichyti na nejblizsi sloupec a fadek. Rozméry miZete upravovat tazenim za Gchyty v rozich a na hranach objektu,
pokud to typ objektu dovoluje.

|
Pokud nechcete objekt zakreslovat, klepnéte na ikonu Editovat | % na panelu nastrojii nebo v menu. Kurzor se
zméni opét na Sipku a miizete editovat masku.

Pii zakresleni objektu (a také kdykoliv je objekt vybran) se v Editoru vlastnosti objevi vlastnosti objektu.

Jgoubor Editovat Zobrazeni Objek: Mastaveni Okno Help =
DEEe RB (M. »% &2 [} Am@E 2
v E3

Jméno pni pole?]

Proménna T_string

Kontrola Retézec

Edit Norméalni

Std. hodnota

Barva Standard

Sloupec 8

Radka 1

Sitka 17
TEST_Zamestnanec Zménéno

7.5.2 Spolec¢né viastnosti objektu

Nékteré vlastnosti se vyskytuji u vice objektt, proto budou popsany spole¢né.

Vlastnost Jméno

Jméno je pridélovano automaticky podle typu objektu s ptidanim pofadového ¢isla. Obvykle neni nutno jméno
meénit, pouze v piipad¢ duplicity je vyZzadovano zadani jiného jména

6 Jméno "Text1" ji2 existuje. Zvoalte jiné jméno.
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Duplicita vznika napt. pfi kopirovani objektii ptes schranku z jiné masky.

Objekty, které maji ve vlastnostech polozku Jméno (vSechny kromé Napisu, Tlacitka a Ramecku) se pod timto
jménem objevuji v okné seznamu polozek

Datumové polel
Zaskrtavaci polel
Rozbalovaci seznam
Skupina prepinacil
Grid1

Potadi objektd mtizete ménit tazenim mys$i, coz nema vliv na vzhled masky, ale na poradi, v jakém jsou objekty
davany k dispozici uzivateli k editaci pfi pouziti klavesy <Tab>.

Vlastnost Text

Objekty Tla¢itko a Napis nemaji vlastnost Jméno, jejich nazev s pofadovym ¢islem je automaticky umistén do pole
Text ve vlastnostech, kde jej zménite podle potieby.

Objekty Zaskrtavaci pole a Skupina piepina¢i maji ve vlastnostech pole Jméno i Text, kam je automaticky
umistén stejny nazev s pofadovym ¢islem. V poli Jméno jej ponechate (pokud neni divod jej ménit, napt. duplicita)
a do pole Text umistite potfebna zahlavi téchto objekti, ktera budou viditelna v masce.

Vlastnost Proménna

Vsechny objekty, které maji ve vlastnostech Jméno, maji zde také pole Proménna. Klepnutim na §ipku na konci pole
se zobrazi seznam proménnych ze Slovniku dat

T_!:unency A

ukol_nazevy
ukol_pracovnik_
ukol_termin_cas
ukol_text

ukol zadavatel

Nejsou zobrazeny v§echny proménné, ale vzdy jen ty, které jsou pro dany typ objektu povoleny (viz popis objektt).

Upozornéni:
V objektu Skupina prepinac¢t musite pred vybérem proménné nastavit vlastnost Vysledek

Index |

Pii vybéru Index dostanete k dispozici pouze proménné typu integer, pii vybéru Text pouze proménné typu string.
(viz Objekt Skupina prepinaci)

Jaky objekt Ize pouZit pro dany typ proménné:

string Vstupni pole, Memo(text), Rozbalovaci seznam, Skupina piepinaci
integer Vstupni pole, Rozbalovaci seznam, Skupina piepinaca

date Datumové pole, Rozbalovaci seznam

boolean Zaskrtavaci pole

v§echny typy list Grid

Vlastnost Kontrola

Vétsina objekti s proménnou ma ve vlastnostech i pole Kontrola (Vstupni pole, Memo(text), Datumové pole,
Rozbalovaci pole, Grid).

Kontrola probiha v okamziku, kdy uzivatel provede s maskou akci s o¢ekavanym vysledkem True (stisk
standardniho tlacitka OK nebo jinou akci). Nastavené kontroly proménnych se vyhodnoti a pii nesouhlasu je vydano



Strana 98 Workflow Manager — Tvorba workflow

prislusné upozornéni v samostatném okné a na stavové listé, pokud je zapnuta. Pro lepsi piehled, kterého objektu se
kontrola tyka, bliké tento objekt

Uzivatel potvrdi upozornéni tlacitkem . Akce neni dokon¢ena, hodnoty nejsou ulozeny do proménnych a
maska neni uzaviena. Uzivatel miZe nyni provést opravu proménné, kterd nevyhovéla kontrole a akci zopakovat.

Pii vytvafeni masky si mizete tyto kontrolni funkce vyzkouset pomoci ikony @ Vv panelu nastrojii Standard (viz
Test masky). Kontroly zadavanych hodnot je téZ mozno provadét ve skriptu s opakovanym volanim masky pii
nespravnych hodnotach.

V kontrolnich dialozich je zobrazeno standardni nastaveni, které miZete zménit:

Kontrola pro typ Retézec aGrid

Kontrola vstupu @

Retézec 0K
Povinné pole Ne Ziudit
Max. délka 45

Help
Min. délka 0
Kontrola (Retezec)
Znak pro prefix None
Varovat pfi doplnéni Ne v

=  Povinné pole nastaveno na Ano - pokud uzivatel pole nevyplni, objevi se upozornéni:

Potvrzeni

\?/ Pole musi bt vyplnéno

=  Max. délka: Omezeni délky se projevi jiz pti zapisu hodnoty, vice nez zadany pocet znakt nelze zapsat.

=  Min. délka: pokud uZivatel zada mensi pocet znakd, objevi se upozornéni

Potvrzeni @

\:.’ / Minimalni déka je 2

= Kontrola: Zde lze uréit, jaké znaky maji byt v fetézci, tj. libovolné znaky, Cislice, ¢islice s desetinnou
¢arkou (ména) nebo tvar datumu.

= Naptf. pfi nastaveni (Integer) a zadani pismen se objevi upozornéni:
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Potvrzeni

\ ? J Pole musi obsahovat ¢islo

Znak pro prefix: Doporuéeni — nechat nastaveno na None.
Varovat pti doplnéni: Doporuéeni — nechat nastaveno na Ne.

Kontrola pro typ Datum

Kontrola vstupu @

[ Datum 0K |
Povinné pole Ne Zrusit |
v
in [ @ i |
Max

=  Povinné pole nastaveno na Ano - pokud uzivatel pole nevyplni, objevi se upozornéni:

Potvrzeni

\2/ Pole musi byt vyplhéno

] Min, Max:: Klepnutim do pole a pak na ikonu na konci pole vyvolate dialog

Nastavit predvolené datum [z]

(¢ Aktudlni systémové datum

Ziudit

¢~ Jind hodnota l

Help

- AKktualni systémové datum: V poli se objevi text Today , Min/Max datum bude odpovidat
datu pouziti kontroly.

- Jina hodnota .Stiskem ikony zobrazite kalendar, vyberete datum Min/Max a potvrdite
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PP 15.08.2008 'S

Mo [ Tu [we| Th | Fr | Sa [ Su|

1[2]a3
45 67 8 9 10
1112 13 | 14 BEE 16 17
1819 20 21 22 23 24
25262728/ 29|30 3

oK I Cancel

Upozornéni: Datum Min musi byt mensi nebo rovno Max, jinak vznikne situace, kdy Zadné
datum nevyhovuje podmince.

Kontrola pro typ Cislo (numericka hodnota) .

Kontrola vstupu @
~Numerickd hodnota 0K I

Povinné pole Ne Zrusit |
Desetinna mista Auto
Help
Min
Max
Znak pro prefix None
Varovat pfi doplnéni Ne

=  Povinné pole nastaveno na Ano - pokud uZivatel pole nevyplni, objevi se upozornéni:

:\.’/ Pole musi byt vyplhéno

= Pozn. U typu proménné integer pti pouziti masky ve workflow je pfedem vyplnéna hodnota 0, takze tato
situace nenastane.

*  Desetinna mista: Doporuceni: ponechat nastaveni Auto., desetinnd mista u typu proménné integer
nepouzivat, jinak se hodnota proménné nastavi na 0).

*»  Min/Max: Ru¢né zadat cela ¢isla. Min musi byt mens$i nebo rovno Max, jinak nastane situace, ze zadné
¢islo nevyhovi kontrole.

= Znak pro prefix: Doporuceni — nechat nastaveno na None.
=  Varovat p¥i doplnéni: Doporuceni — nechat nastaveno na Ne.

Vlastnost Editace

Uzivateliim 1ze urcit zptisob prace s nékterymi objekty (Vstupni pole, Memo(text), Datumové pole) v poli Edit ve
vlastnostech. Vyber je z téchto moznosti:
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‘Normalni
Jen cist
Neviditelné

Moznost Normalni znamena, Ze uzivatel muze objekt editovat, tj. menit hodnotu proménné. Jen €ist znamena, ze
uzivatel bude informovan o hodnoté proménné, ale nemize ji zménit (nepsanym zvykem je pouzit Sedou barvu
pozadi editaéniho pole pro odliSeni needitovatelnych polozek od editovatelnych, kterym se ponecha standardni bilé
pozadi). Neviditelné objekty uzivatel nevidi, mohou byt vyuzity napf. na nastaveni standardnich hodnot (viz dale).
Vlastnost Standardni hodnota

Toto pole je pouZito ve vlastnostech objektit Vstupni pole, Datumové pole, Rozbalovaci seznam, Skupina piepinact
a Grid. Zde uvedend hodnota je pouzita pii otevieni masky jako hodnota proménné.

Stejného vysledku Ize docilit nastavenim hodnoty proménné ve skriptu pted otevienim masky s vyhodou kontroly,
za jakych okolnosti se maska otevird a zda ma byt hodnota proménné skuteéné zménéna. Proto se nastaveni
standardni hodnoty proménné piimo v masce doporucuje jen v odtivodnénych pfipadech.

Vlastnosti Sloupec a radek

Umisténi vSech objekti 1ze stanovit v ramci okna masky jako hodnotu fadku (fadek v miizce) a sloupce (bod

v miizce). Hodnoty se vztahuji k levému hornimu rohu objektu.

Vlastnosti Sitka a vyska

U vétSiny objektlh mtizete stanovit vysku (pocet fadkl miizky) i Sitku (v bodech mfizky).

U Vstupniho a Zaskrtavaciho pole lze stanovit pouze $itku, vyska je vzdy jeden fadek.

Datumové pole a Napis nemaji ani jeden z rozmérd uveden v editoru vlastnosti, velikost je dana rozméry zapsanych
hodnot.

Vlastnost Barva

Barvu nelze nastavit u Tla¢itka a Rdmecku.

Nastaveni barvy u Napisu, Zaskrtavaciho pole a Skupiny piepinact se projevi zménou barvy pisma.

Zména barvy u ostatnich objektl se tyka barvy pozadi, proto pozor na dodrzeni Citelnosti pisma, volit spise svétlejsi
barvy.

7.5.3 Popis objektu

Neékteré vlastnosti objektl jiz byly popsany v predchazejici kapitole. Nyni nasleduje popis objektl v potadi, jak je
naleznete na panelu nastrojii nebo v menu.

Napis

Pouziva se k popiskliim a vysvétlivkam, zapis do pole Text.

¥lastnosti

Text
Barva Standard
Sloupec i
Radka 5 Jména
Vstupni pole
[ab] . “r wonr 1 . N . . ,
Nejpouzivanéjsi objekt, mozno vybrat proménnou typu string, integer a currency (na tu ale neni

zabudovana kontrola). Vyska vzdy 1 fadek.
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¥lastnosti ®

Jméno Vstupni polel

Proménna

Kontrola Zadn

Edit Normalni

Std. hodnota

Barva Standard

Sloupec 16

nédka 1 ..............
Sitka 21 WW

Memo (Text)

Pouziva se pokud je nutné vymezit na text oblast vyssi nez jeden fadek. Lze pouzit pouze proménnou typu
string.

¥lastnosti 3]

Jméno Textl

Proménna

Kontrola Zadnj

Edit Momalniz  § 2 e
Barva Standard 3 Feitl HA :
Posuvnik Zadn

Sloupec 10 | .
Radka 3

Sitka 9 ! .
Vitka 1 -l

Editor vlastnosti obsahuje pole Posuvnik, kde ur¢ite pouziti posuvnikil v oblasti pro text.

Horizontalni
VYertikalni
Oba

Datumové pole

Pouziva se pro proménné typu date. Nelze urcit vlastni rozméry, pouze umisténi v masce.

¥lastnosti ®

Jméno Datumové polel

Proménna

Kontrola Zadny

Edit MNorméalni

Std. hodnota

Format DD.MM.YYYY

Barva Standard

Sloupec Bl R e
Radka 5 ]D atumové pa@

V poli format 1ze stanovit pouziti formatu data DD.MM.YYYY nebo DD.MM.YY. Uzivatel ma k dispozici vybér

z kalendare po klepnuti na ikonu . Pokud uzivatel zadava datum ruéné€, ma moznost jej zadat bez dé€licich znakt
(tecek) jak o ¢islo DDMMYYYY nebo DDMMYY.

Poznamka:

Dalsi formaty (DD/MM/YYYY, DD,MM,YY atd.) je mozno vepsat ru¢né. Doporucuje se pak vytvofit ve skriptu
pro uzivatele napovédu, jaky je pozadovany tvar datumu.
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ZasSkrtavaci pole

X Jediny objekt, kde 1ze pouzit proménnou typu boolean.

¥lastnosti ®

Jméno

Proménna

Text Zaskrtavaci polel

Barva Standard

Sloupec 5

Radka 7 : :
Sitka 16 [~ Zasktévaci polel

Popis zadejte do pole Text, nikoli do pole Jméno!

Rozbalovaci seznam

g Lze pouzit proménnou typu date, integer a string.

ylastnosti 3]

Jméno [Rozbalovaci seznami]

Proménna

Kontrola Zadnj

Std. hodnota

Combo style Editovatelné

Seradit Ne

Hodnoty Zadné

Barva Standard

Sloupec 5

Rédka 9

Sitka SRl mmsvmmesesewswesesewene

Wijska 4 Rozbalovaci seznam1 _v_]
Combo style

Zde jsou dvé moznosti [Seznam |

Prvni moznost znamena, Ze uzivatel miize vybranou hodnotu ménit nebo zapsat vlastni.
Druh4 moznost znamenad, Ze lze pouze vybirat ze seznamu nastaveném v poli Hodnoty.

Hodnoty

Do pole Hodnoty se zadavaji polozky pro rozbaleni seznamu, ze kterych je pak uzivatelem proveden vybér jedné

polozky. Na tuto hodnotu je nastavena proménna. Klepnutim do pole Hodnoty a stiskem ikony _] na konci pole se
otevie dialog:
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Navrhovane hodnoty

¢ Zans |
" Soubor Ziudit '

! =l ol
(¢ Seznam hodnot

00:00
01:00
02:00
03:00
04:00
05:00
06:00

Pro navrhované hodnoty jsou tyto moznosti:

. ZAadné. Pak miize uzivatel v ptipadé nastaveni pole Combo style na Editovatelné pouze vyplnit
hodnotu, ktera se stane obsahem proménné (ekvivalent objektu Vstupni pole).

° Soubor: V seznamu vyberte textovy soubor, ve kterém jsou polozky vyplnény na fadcich. Pokud

soubor neexistuje, je mozné jej vytvorit po stisku 0O . Otevi'e se standardni okno pro uloZeni souboru

-,

a pak okno pro zapis hodnot (textovy editor). Vybrany soubor Ize otevfit ikonou =, provadét
zmeény.

. Upozornéni: Pokud jste nevybrali slozku, kde je ulozen enTeam (obvykle m\bin), musite ru¢né zadat
cestu k .txt souboru do fadku pro soubor pied jeho jméno: R H ~D—BJ

. Je také mozné textovy soubor vytvofit az v pribéhu zpracovani kroku ve skriptu pomoci funkce
StringToTextFile z knihovny ActualDocument.dll

° Seznam hodnot: Hodnoty Ize pfimo vyplnit, pro odfadkovani stisknéte klavesu <Enter>.

. Doporuceni: Ponechat jeden fadek prazdny, aby uzivatel mohl vyprazdnit pole.

Sefadit

Volba Ano/Ne. Nékdy je vhodné pro lepsi hledani v seznamu zadané hodnoty sefadit, napf. texty podle abecedy,
Cisla vzestupng. Jindy je sefazeni nevhodné, napt. nazvy mésict, dnti v tydnu atd.

cerven
cervenec
duben
kvéten
leden
listopad
prosinec v

Ramecek

[ Graficky objekt bez proménné. Pouziva se v maskach ke sdruzovani logicky souvisejicich objekti ap.

Ylastnosti

Typ

Sloupec 8

Radka 1

Wiska 2 Snizeny Zwpieny SniZenj rémedek Zvpieny rdmecek
Typ

K dipozici jsou ¢tyfi podoby ramecku. Prvni dvé se tykaji celé plochy ramecku, druhé dvé jen ohraniceni.
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Zvyieny

SniZeny ramecek
Zvpseny ramecek

Skupina prepinacu

= Pouziva se v pfipade, kdy je tfeba vybrat jednu z vice moznosti. Lze pouzit proménnou typu integer nebo string,
podle nastaveni vlastnosti Vysledek. Zalezi na dal§im pouziti proménné napt. ve skriptu.
Upozornéni:

Vlastnost Vysledek je tfeba nastavit pfed vybérem proménné (viz dale u vlastnosti Vysledek)

¥lastnosti 3]
Jména
Proménna
Text Skupina prepinacil
Std. hodnota
Polozky [Seznam] o Vybed
Sloupce 1 e o
Barva Standard
Visledek Text
Sloupec 22 £t
Radka 10
Sitka 1 e |18 S
Viska CON A (S
Polozky

Klepnutim do pole a pak na ikonu _] na konci pole se zobrazi dialog pro zadéani polozek:

b
c Znusit

Help

Polozky udavaji popis jednotlivych vybérovych bodu. Jejich pocet udava pocet téchto bodi. Lze pouzit i prazdnou
hodnotu stiskem <Enter> (kolikrat stisknete Enter, tolik bude vybérovych bodii bez popisu)

Sloupce

-~
Standardné je zadan 1 sloupec. Po klepnuti do pole 1ze pocet ménit pomoci ikony ] Hodnoty mensi nebo rovné
nule se neberou v Givahu. Pocet sloupcti by se mél rovnat poc¢tu vybérovych bodi (v nasem piipadé 3).

" Wyber
Vysledek
Upozornéni:

Toto pole musite nastavit jesté pied vybérem proménné!



Strana 106 Workflow Manager — Tvorba workflow

V tomto poli stanovite, jakého typu bude proménna (integer pro Index, string pro Text) a co bude jejim obsahem az
uzivatel provede vybér z danych moznosti.

Index |

. Index: Obsahem proménné typu integer bude celé ¢islo vzestupné od nuly v pofadi seznamu polozek
(tj. 0 u 1.polozky, 1 u 2.polozky atd.)

. Text: Obsahem proménné typu string bude text popisu u vybrané¢ho bodu.

Tlacitko

Slouzi uzivateli masky pro vykonani né¢jaké akce. Jedna se obvykle o spusténi externiho programu, funkce
z knihovny dll, nastaveni globalni proménné pro dalsi béh workflow, atd. Je mozné jim nahradit i standardni tlacitka,
protoze lze nastavit i logickou hodnotu vysledku zpracovani masky.

¥lastnosti 3]

Test

Pfi stisknuti

Hot Key Zadny

Sloupec 16

Radka 10

Sitka 2

Wiska 1

Zavfit dialog Mel R meemaenaeTs
Visledek dislogu  [Me Tlacitkal

Pri stisknuti
Tato vlastnost bude urcovat akci vykonavanou pii stisku tlacitka.

Klepnéte do pole Pri stisknuti a pak klepnéte na ikonu _J na konci pole. Otevre se dialog

Default value @

$Today ()

Ziudit

s

Help

$Col(nn) P
$lf(bool:true false)

Test

|15.08.2008

K dispozici mate objekty definované v masce, tyto funkce a prikazy:

. $AbortMessage(messagetext; type; abort): Pfi stisknuti tladitka vyvola dalsi okno s textem
"messagetext" a po potvrzeni Ano lze ve skriptu volat dalsi funkci.

o $Col(nr): Udaje o sloupci pro umisténi poli

o $If(bool;true;false): Funkce KDYZ ve vztahu k jednotlivym vstupnim polim

. SLeft(str;n): Udava, kolik znaki (n) vstupniho pole (str) zleva se ma zadat

. $Right(str;n): Udava, kolik znaka (n) vstupniho pole (str) zprava se ma zadat
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. $Tab(): Vloz stfednik k odd&leni jednotlivych poli
. $TempFile(): Platné jen pfi volani programu pomoci EXEC
. $Today(): Vraci aktuélni datum
Piikazy:
. $clear(): Vymaze hodnoty proménnych ve vSech objektech masky
. Sdllcall(**dll**; "*function'"; param): Vola funkci z knihovny dll
. $exec(pgm; param): Vola externi program
. $setVar("'variableName™;""value'): Nastavi globalni proménnou na zadanou hodnotu

Poklepanim vyberte v pravém dolnim okné komponentu, kterou potiebujete pro volani funkce nebo ptikazu. Tim ji
umistite do horniho okna. Zde upravte syntaxi na skute¢né hodnoty.

V dolnim poli TEST se zobrazi okamzita hodnota funkce nebo piikazu.

Priklady:
. Mazani vSech poli v masce
° Sclear ()
. Nastaveni hodnoty proménné
° SsetVar ("JakDal";"zavrit")

Potvrzenim OK nastaveni vlastnosti ulozite.

V praxi se nejcastéji pouzivaji piikazy pro nastaveni hodnoty globalni proménné, volani externiho programu a volani
funkce z knihovny dll.

. HotKey

Tato vlastnost umoziuje definovat klavesu, ktera bude provadét stejnou ¢innost jako tlacitko. K dispozici jsou
funkéni klavesy, klavesa <Enter> a <EscC>.

. Zavrit dialog

Nastavenim této vlastnosti urcite, zda se maska po stisku tla¢itka a vykonani nastavenych ¢innosti uzavie nebo
zlistane oteviena.

Doporuceni:
Z divodu ulozeni hodnot proménnych a dalsich ¢innosti ve skriptu je vhodné nastavit tuto vlastnost na Ano a pokud
ma maska zlistat oteviena, znovu ji ze skriptu zavolat.

. Vysledek dialogu

Zde nastavujete vyslednou logickou hodnotu masky pfi nastaveni vlastnosti Zavrit dialog na Ano. Lze vyuzit pro
nahradu standardnich tlacitek vlastnimi tlacitky. Vysledna hodnota masky mtize byt pouzita jako vysledna logicka
hodnota celého skriptu, ¢imz se pak tidi dalsi pribéh workflow.

Napft.
result:=idx ("maska udaje')
Grid

SlouZi pro praci se v§emi typy proménnych typu list (vyraz z angli¢tiny znamena miizka, rastr).
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¥lastnosti 3]

Jméno Grid1]

Proménna

Kontrola Zadng

Min. fadek 0

Max. Fadek 0

Std. hodnota

Hodnoty Zadné

Sloupec 38

Rédka 3

Sitka I smessssesemescissomes
Wiska 3 1

Jen pro éteni Ne

Cislovat fadky Ano

Barva Standad 4

Objekt zobrazi polozky proménné list pod sebou na fadcich. Zmény se daji provadét v ptipade, ze vlastnost Jen pro
¢teni je nastavena na Ne. Nelze ale p¥imo v masce piidat polozku (s vyjimkou, kdy je proménna pied otevienim
masky prazdna, pak 1ze v masce ptidat pouze jednu polozku, ktera se ulozi do proménné).

Obvyklé je pouziti tohoto objektu pouze pro zobrazeni obsahu proménné (pak se doporucuje pouzit Sedou barvu
objektu) a editaci a pfidavani polozek se fesi ve skriptu napt. pouzitim tlacitek:

Jiablka pridat
1 | merurky odebrat
2 | broskve
3 | blumy

. Min.Fadek, Max. iadek

Tyto vlastnosti se netykaji rozmérti objektu, ale poctu polozek v proménné typu list. Proto pokud neznate ptedem
tento udaj, ponechte hodnoty na nule. Pouzijete-li tyto vlastnosti, pak hodnota Min. musi byt mensi nebo rovna a
Max. vétsi nebo rovna poctu polozek, jinak kontrola objektu hlasi chybu a nelze pokracovat v praci s maskou, pouze
ji opustit bez ulozeni udaju.

. Hodnoty
Grid obsahuje vlastnost Hodnoty stejné jako objekt Rozbalovaci seznam. Klepnutim do pole Hodnoty a stiskem

ikony _] na konci pole se otevie dialog:

Navrhovane hodnoty

C Zie

" Soubor Ziudit

| =l bl&
(¢ Seznam hodnot

jablka
$vestky
hrugky
kiwi
ananag

Pro navrhované hodnoty jsou tyto moznosti:
. ZAdné. Pak neni rozbalovaci seznam hodnot pouzit.
° Soubor: V seznamu vyberte textovy soubor, ve kterém jsou polozky vyplnény na fadcich. Pokud

soubor neexistuje, je mozné jej vytvorit po stisku D . Otevfe se standardni okno pro ulozeni souboru
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-,

a pak okno pro zapis hodnot (textovy editor). Vybrany soubor lze otevfit ikonou =, provadeét
zmeny.
) Upozornéni: Pokud jste nevybrali slozku, kde je ulozen enTeam (obvykle m\bin), musite ruéné zadat
_ FAM\GRITXT ~| Bl
cestu k .txt souboru do fadku pro soubor pied jeho jméno: [ = —1
. Seznam hodnot: Hodnoty Ize pfimo vyplnit, pro odfadkovani stisknéte klavesu <Enter>.

Rozbalovaci seznam, ktery jste vytvorili pomoci druhé nebo tieti moznosti, bude pouzit pro vybér hodnoty pro
kazdou polozku proménné. Tzn. klepnutim na kteroukoliv polozku proménné se zobrazi pole se Sipkou. Klepnutim
na Sipku se rozbali seznam hodnot, ze kterého uzivatel provede vybeér.

Je nutné pocitat S tim, ze uz jen klepnutim uzivatele na polozku proménné nabude tato polozka hodnoty prvni
hodnoty v seznamu. Tento stav nelze jiZ nijak vratit na pivodni hodnotu. Navic prvni polozka proménné je
pfemazana vzdy, protoZe na jeji pozici se objevi rozbalovaci seznam jiz pfi otevieni masky.

1 |jablka

broskve

3 [iablka Rd

hrugky
$vestky
Kiwi

ananas

n

Doporuceni:

Pouziti rozbalovaciho seznamu pro editaci proménnych typu list neni pfili§ vhodné a doporucuje se pouze

V odtivodnénych piipadech.

Jen pro Cteni

Pro jakoukoli editaci objektu at’ uz pfimym zapisem nebo pies rozbalovaci seznam hodnot je tfeba nastavit tuto
vlastnost na Ne.

Cislovat ¥adky

Pro lepsi ptehlednost je mozné zapnout grafické znazornéni ¢isel fadkt s polozkami proménné.

Upozornéni:

Tato ¢isla jsou o 1 zvySena oproti indexu jednotlivych polozek proménné typu list, ktery se pouziva ve skriptu
(zacina od 0)

Webovy prohlize¢
Q Lze pouzit k zobrazeni obrazkl, dokument PDF a lokalnich HTML soubort
[ ] = ]
Jrnéno WiebB rowser
Proménna
Sloupec 21 n n
Radka 3
Sitka 29
Wigka 9
Typ rameckL Exngeng
Eitka ramedku |1
] - L
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Primarni ur¢eni tohoto objektu je zobrazovani PDF dokumentt a obrazki (napf. z priloh procesu). Vedlejsi funkci je
i zobrazovani obrazkti (POZOR! V nékterych ptipadech je nutné doinstalovat pfislusny plugin do Vaseho Internet

Exploreru.
e Typ ramecku

Tato volba nastavuje rizné podoby ramecku podle jeho efektu.
e Siika ramecku

Urduje $ifku ramecku (maximalni hodnota je omezena)



